[bookmark: _Toc488846219]产品设计专业应用型人才培养方案
[bookmark: _Toc486322052][bookmark: _Toc486322330][bookmark: _Toc486323180][bookmark: _Toc488846220]一、人才需求分析
作为实践性较强的专业，产品设计具有鲜明特色，其注重艺术与科学的平衡、注重分析与解决问题的能力，优秀的产品设计师要熟练掌握关于造型、材料、结构、工艺、人文及社会科学等方面的知识与技能。而从目前的用人市场反馈来看，产品设计人才培养主要存在以下突出问题：
（1）专业范围过于宽泛
    缺少针对某一个或几个特定行业的选择性培养是导致目前企业难招人，学生难就业的重要原因之一。
（2）实践和动手能力弱
实践能力培养是目前人才培养中最薄弱的环节。用人单位普遍反映毕业生动手能力差、上手慢，从学校到企业中间的过渡期较长，迟迟无法为企业创造价值。
（3）实际项目经验少
设计教育与社会、企业的需求、发展相脱节，设计教育与企业、社会缺少交流，学生接触不到实际的设计项目，一旦进入企业，接触实际项目时往往无所适从。
[bookmark: _GoBack]安徽信息工程学院以“产业工程师和创业企业家摇篮”为愿景，从行业、企业、职业发展的趋势以及对人才的需求出发，改革现有专业。按照学院的部署，艺术设计系在充分调研市场需求的基础上有针对性的将现有的专业划为具体的专业方向。其中产品设计专业划分为产品造型设计和用户体验设计两个专业方向。前者针对传统的，但市场需求依然看好的文创类小商品、家居家电行业，后者则完全针对新兴的，有着无限发展潜力和空间的互联网及人工智能领域，致力于培养高水平的用户体验设计人才。
1、各专业方向行业前景
1.1产品造型设计行业前景
产品造型设计是以工业产品为主要对象，综合运用科技成果和工学、美学、心理学、经济学等知识，对产品的功能、结构、形态及包装等进行整合优化的创新活动，广泛应用于轻工、纺织、机械、电子信息等行业。大力发展产品造型设计，是丰富产品品种、提升产品附加值的重要手段；是创建自主品牌，提升工业竞争力的有效途径；是转变经济发展方式，扩大消费需求的客观要求。产品造型涉及范围较广，本方案主要以培养文创产品设计、家居生活用品设计和小家电设计人才为目标，以下为三大行业前景分析。
文化创意产业是指依靠创意人的智慧、技能和天赋，借助于高科技对文化资源进行创造与提升，通过知识产权的开发和运用，产生出高附加值产品，具有创造财富和就业潜力的产业。文化创意产业其本质就是一种“创意经济”，其核心竞争力就是人自身的创造力。图1是2016年上半年我国文化创意产业营业额及产品分布，从数据上看，文化创意产业发展态势良好。
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图1  2016年上半年我国文化创意产业营业额及产品分布
＊数据来源于中国产业信息网
我国经济的持续快速发展为家具行业提供了良好的发展条件。经过多年的发展，我国家具行业已形成了一定的产业规模，行业内大部分企业已经实现了自动化或半自动化制造，生产工艺更加成熟，并出现了一些具有国际先进水平的家具明星企业和家具配套产业。我国家具制造企业在国际市场的地位正日渐提高，并逐步成为支撑国民经济、丰富国民生活的重要产业之一。
小家电行业持续受益于居民收入增长和生活品质提升。随着收入不断增长，人工成本上升，生活节奏加快，生活品质提升，能够减轻人们家务劳动强度、改善生活品质的小家电必将有很大的发展空间。图2是2009-2014年我国小家电行业市场零售额情况分析。
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图2  2009-2014年我国小家电行业市场零售额
＊数据来源于中国产业信息网
1. 2用户体验设计行业前景
用户体验即用户在使用一个产品或系统之前、使用期间和使用之后的全部感受，包括情感、信仰、喜好、认知印象、生理和心理反应、行为和成就等各个方面。中国物联网校企联盟对于用户体验则将其定义为“包括硬件和软件在内的产品设计”。
现在，国内的大型互联网和软件公司都设有专门的用户体验设计部门，一些独立的用户体验咨询公司也雨后春笋般的产生并发展，用户体验设计已然专业化和职业化。
互联网特别是移动互联网时代，人们使用互联网不再是简单的办公或获取资讯，终端设备已经集办公、娱乐、休闲于一体，人们的碎片化时间已然被移动终端所占领，人机交互比以往任何时候都更加频繁，也更加注重交互的整体体验，图3所示，目前用户体验设计大部分存在于互联网及移动互联网公司。

图3 用户体验设计所在行业领域统计
＊数据来源于2015年中国国际用户体验设计大会
据艾瑞行业研究数据显示，我国网民整体规模在2015年时已达7.31亿，互联网及移动互联网领域的高速发展始终让业界对用户体验设计行业发展抱有极大的信心，与此同时，行业内设计团队的规模越来越大，用户体验行业呈健康发展态势，如图4所示。
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图4 2015-2016年，用户体验设计团队规模变化
＊数据来源于中国国际用户体验设计大会
2、各专业方向就业岗位
2.1产品造型设计就业岗位
产品造型设计方向学生毕业后主要在轻工、机械、电子电器、汽车及家居家电等行业从事以造型设计为主的产品开发工作，也可在企业、设计院所、设计公司从事与产品开发相关的包装、广告、多媒体设计等工作以及设计管理方面的工作。考虑到我院艺术设计系产品设计专业学生的学科背景和层次，结合产品设计行业发展状况，本方向培养的学生毕业后多数就业于设计公司或是企业的相关设计部门，从事产品造型设计以及平面设计相关工作。考研学生和从事其他工作的学生也占一定比例，如图5所示。
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图5 2017届产品造型设计就业岗位分析
2.2用户体验设计就业岗位
以用户体验设计三个就业岗位从业人数来看，在一个用户体验设计团队中，多数为视觉设计师（简称“UI”），部分为交互设计师（简称“UE”），少数为用户研究工程师（简称UR）。这种人数分布主要是由互联网产品研发特点以及三个岗位的就业门槛决定的。考虑到我院艺术设计系产品设计专业学生的学科背景和层次，本方向培养的多数学生毕业后也将从事UI设计，这是用户体验设计方向主要的培养目标，如图6所示。
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图6 2017届用户体验设计就业岗位分析
3、各专业方向人才培养能力体系
3.1产品造型设计人才培养能力体系
3.1.1人才培养能力需求
根据对多家公司的实际调研，总结出针对于企业对于从事产品造型设计行业的设计师有以下要求：
（1）专业对口，要求本科以上学历，美术、设计类相关专业。
（2）软件能力，熟练使用Photoshop、Illustrator、Rhino、KeyShot、AutoCAD等应用软件完成产品效果图的制作。
（3）思维活跃，设计思维活跃，灵感丰富，审美观符合国际性及时代性，思维观察敏锐，具备对造型及色彩工艺、表面处理、有充分的感知和把握能力。
（4）手绘能力，有较强的手绘功底和创新意识，能够独自设计产品造型方案，善于用色彩、线条修饰产品。
（5）工作经验，具有相关产品设计经验者享有优先权。
（6）大赛获奖，获得国内外设计奖项者享有优先权。
（7）职业道德，能吃苦耐劳，工作负责细心，为人诚恳，待人热情，有高度的工作责任心，抗压能力强。
（8）表达能力，具备优秀文字与口头表达能力
（9）英语能力，具有基础的英文读写能力。
通过对多家企业与公司进行调研，分析得出企业对产品造型设计人才培养能力需求比例如下：
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图7 企业对产品造型设计人才培养能力需求比例
3.1.2人才培养能力体系
结合行业整体对产品造型人才核心竞争力的能力要求以及顶尖产品设计公司对产品造型设计人才专业行为模块的要求，兼顾产品设计专业本身的属性、学生考研及就业的现实情况，建立了本方向人才培养的能力体系，如表1所示。
表1 造型设计人才培养能力体系
	能力模块
	一级
	二级
	三级
	说明

	知识
	基础理论知识
	
	
	

	
	专业理论知识
	
	
	

	
	拓展知识
	
	
	

	能力
	专业能力
	分析（研究）能力
	市场及人群分析
	

	
	
	
	技术、结构、工艺、材料分析
	

	
	
	
	设计趋势分析
	

	
	
	设计（执行）能力
	产品概念
	

	
	
	
	草图
	

	
	
	
	效果图
	

	
	
	
	模型制作
	

	
	
	
	工程制图
	

	
	
	总结（验证）能力
	设计走查
	

	
	
	
	满意度调研
	

	
	发展能力
	学习能力
	
	能够自主学习新知识，新技术，并应用到工作中

	
	
	信息能力
	
	能够利用各种信息媒体，收集、加工、使用各种信息

	
	
	思维能力
	
	能够结合工作提出问题，分析问题，并具有一定创造性思维

	
	
	就业创业能力
	
	具有求职方法和技巧；掌握创业知识，参加创业实践活动等

	素养
	职业素质
	沟通表达
	沟通能力
	

	
	
	
	表达能力
	

	
	
	需求理解
	
	

	
	
	团队合作
	
	

	
	
	责任心
	
	

	
	艺术修养
	审美能力
	
	

	
	
	鉴赏能力
	
	


3.2用户体验设计人才培养能力体系
3.2.1人才培养能力需求
根据科大讯飞股份有限公司设计序列任职资格标准中专业行为的要求，以用户体验设计三个岗位的高级职称为例，可以看出用人单位对用户体验设计的人才能力诉求。
而扩大到整个行业，若在用户体验设计行业中保证核心竞争力，需要具备的核心能力主要有“沟通能力”,“需求理解能力”，“团队合作能力”，“逻辑分析能力”，“用研能力”等。具体到用户体验设计的几个岗位则是：视觉设计师（UI）、交互设计师（UE）重视“创造力”、“设计表达”；用户研究工程师（UR）更加看重“数据分析”，“行业分析能力”以及“逻辑分析能力”。
表2 科大讯飞设计序列-任职资格标准（2016版）
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图8 保持核心竞争力需要具备的能力模型
3.2.2人才培养能力体系
结合行业整体对用户体验设计人才核心竞争力的能力要求以及科大讯飞设计序列-职业任职资格标准中对用户体验设计人才专业行为模块的要求，兼顾产品设计专业本身的属性、学生考研及就业的现实情况，建立了本方向人才培养的能力体系，如下表：
表3 用户体验设计人才培养能力体系
	能力模块
	一级
	二级
	三级
	说明

	知识
	基础理论知识
	
	
	

	
	专业理论知识
	
	
	

	
	拓展知识
	
	
	

	能力
	专业能力
	分析（研究）能力
	用户研究及竞品分析
	

	
	
	
	互联网技术分析
	

	
	
	
	设计趋势分析
	

	
	
	设计（执行）能力
	功能分析及流程图
	

	
	
	
	低保真原型
	

	
	
	
	设计风格确定
	

	
	
	
	高保真原型
	

	
	
	
	设计规范
	

	
	
	总结（验证）能力
	设计走查
	

	
	
	
	满意度调研
	

	
	发展能力
	学习能力
	
	能够自主学习新知识，新技术，并应用到工作中

	
	
	信息能力
	
	能够利用各种信息媒体，收集、加工使用各种信息

	
	
	思维能力
	
	能够结合工作提出问题，分析问题，并具有一定创造性思维

	
	
	就业创业能力
	
	做好个人职业生涯规划，具有求职方法和技巧；掌握创业知识，参加创业实践活动等

	素养
	职业素质
	沟通表达
	沟通能力
	

	
	
	
	表达能力
	

	
	
	需求理解
	
	

	
	
	团队合作
	
	

	
	
	责任心
	
	

	
	艺术修养
	审美能力
	
	

	
	
	鉴赏能力
	
	



[bookmark: _Toc486322053][bookmark: _Toc486322331][bookmark: _Toc486323181][bookmark: _Toc488846221]二、专业培养目标
[bookmark: _Toc486322054][bookmark: _Toc486322332][bookmark: _Toc486323182][bookmark: _Toc488846222]1、产品造型设计方向
[bookmark: _Toc486322055][bookmark: _Toc486322333][bookmark: _Toc486323183][bookmark: _Toc488846223]培养目标：
本专业方向是产品设计专业针对创意型商品而细分出来的。力图培养具有扎实的设计基础、先进的设计理念、敏锐的社会洞察力，具备较高的设计鉴赏能力、综合分析研究能力、设计表达及创作能力，能够在掌握产品设计主要技能的基础上，熟练运用产品造型设计的流程、方法和技能，进行创意型产品研究和设计的产品设计师。
毕业生毕业后可到企事业单位的设计部门、设计及咨询公司从事以产品创新为重点的设计、开发工作。
[bookmark: _Toc486322056][bookmark: _Toc486322334][bookmark: _Toc486323184][bookmark: _Toc488846224]2、用户体验设计方向 
[bookmark: _Toc486322057][bookmark: _Toc486322335][bookmark: _Toc486323185][bookmark: _Toc488846225]   培养目标：
本专业方向是产品设计专业针对互联网及相关行业而细分出来的。力图培养具有扎实的设计基础、先进的设计理念、敏锐的社会洞察力，具备较高的设计鉴赏能力、逻辑思辨能力、综合分析研究能力、设计表达及创作能力，能够在掌握产品设计主要技能的基础上，熟练运用用户体验设计的流程、方法和技能，进行互联网产品研究和设计的用户体验设计师。
毕业生毕业后可到用人单位的设计部门、设计咨询公司等从事以互联网产品创新为主的视觉设计、交互设计和用户研究工作。

[bookmark: _Toc486322058][bookmark: _Toc486322336][bookmark: _Toc486323186][bookmark: _Toc488846226]三、培养模式及特色
[bookmark: _Toc486322059][bookmark: _Toc486322337][bookmark: _Toc486323187][bookmark: _Toc488846227]培养模式：
本专业学制一般四年，最长不超过6年，休学创业的学生可放宽至8年，分为用户体验设计、产品造型设计两个专业方向，采用2+1+0.5+0.5的学年培养模式，积极探索以分层教学为代表的个性化培养机制。前两年为专业基础课和专业课学习，然后进行为期一年分方向集中式专业方向课程学习，为毕业和实习做准备，在大四上学期进行毕业设计（论文），大四下学期进入企业集中实习。
专业实行三学期制，秋季学期和春季学期主要安排课程学习，夏季学期安排专业专项实训，主要安排应用型课程，通过项目集中提高学生专项技能，如手绘、软件、制图技能等。夏季学期课程一般由企业双师团队为主进行授课，让学生及早感受到企业工作模式和节奏。
[bookmark: _Toc486322060][bookmark: _Toc486322338][bookmark: _Toc486323188][bookmark: _Toc488846228]特色： 
根据社会、行业对艺术类人才的能力需求，设计和实施理论与实践、课内与课外、校内与校外、专业教育与素质教育和创新创业教育等相结合的一体化应用型人才培养方案。在教学过程中，注重实践育人，将项目的设计、训练和实现贯穿于大学的全过程，通过逐级递进的项目实践循序渐进地提升学生的实践能力。通过校企共同确定课程，共同提供师资，共同完成课程教学，使企业参与到人才培养的过程。 
全面推行实习准入机制。所有专业方向学习的学生，在未完成指定专业基础课程学分以及集中培养专业课程、项目学分的前提下，不得进入专业实习期。
[bookmark: _Toc486322061][bookmark: _Toc486322339][bookmark: _Toc486323189][bookmark: _Toc488846229]四、学位授予与毕业要求
授予学位：艺术学学士。
毕业要求：
1、总学分要求：总学分修满173学分。
毕业要求的课程类别和相应学分表： 
	课程类型
	学分
	比例（%）

	通识课
	44
	26.3

	专业基础课
	18
	10.8

	专业课、专业方向课
	47
	28.1

	专业任选课
	7
	4.2

	公共选修课
	8
	4.8

	集中实践教学环节
含企业实习和毕业设计（论文）
	43
	25.7

	合计
	167
	100


2、分项要求：
（1）完成综合素质与能力培养模块的所有课程。
（2）完成小组学习和独立学习模块的所有课程。
（3）综合素质认定学分要求：2学分，具体参见《安徽信息工程学院学生综合素质学分认定管理办法》（院教字〔2016〕23号）。
（4）社会责任教育学分要求：4学分，具体参见《安徽工程大学机电学院社会责任教育培养方案和学分认定办法》（院字〔2015〕65号）。
[bookmark: _Toc486322062][bookmark: _Toc486322340][bookmark: _Toc486323190][bookmark: _Toc488846230]五、主干学科、主要课程、专业核心课程
1、产品造型设计方向
主干学科：产品设计方法学、人机工程学、材料与工艺学。
主要课程：二维构成设计、三维构成设计、世界现代设计史、设计制图与透视、设计思维、设计心理学、人机工程学、设计表现、产品模型制作、产品造型设计、产品设计程序与方法、设计材料与工艺、产品结构设计、产品展示设计、产品包装设计、设计语义学、产品开发设计、旅游纪念品设计、小商品设计、家具设计、家电设计、专项训练（1）、（2）、（3）。
专业核心课程：三维构成设计、设计制图与透视、设计表现、产品模型制作、产品造型设计、产品设计程序与方法、设计语义学、设计材料与工艺、产品开发设计。
主要课程关系结构图如下：
[image: 主要课程关系图]

2、用户体验设计方向
主干学科：人机工程学、设计心理学、交互设计流程与方法、互联网产品界面设计。
主要课程：二维构成设计、三维构成设计、世界现代设计史、设计制图与透视、设计思维、设计心理学、人机工程学、设计表现、产品模型制作、产品造型设计、产品设计程序与方法、UCD理念与应用、交互设计流程与方法、交互专题设计、视觉风格创意、视觉专题设计、用户需求分析、跨屏设计、UX案例剖析与选题实践、设计效果心理评价、专项训练（1）、（2）、（3）。
专业核心课程：设计制图与透视、设计表现、产品模型制作、产品造型设计、交互设计流程与方法、交互专题设计、视觉专题设计、UX案例剖析与选题实践。
主要课程关系结构图如下：
[image: ]


[bookmark: _Toc486322063][bookmark: _Toc486322341][bookmark: _Toc486323191][bookmark: _Toc488846231]六、专业指导性培养计划表
1、课程设置
	课程类型
	序号
	课程
编号
	课程
名称
	总学时
	学时分配
	学分
	开课学期
	备注代码
	先修
课程

	
	
	
	
	
	理论
	实验
	上机
	课外
	
	
	
	

	
通识课
	1
	BAS1001
	大学生心理健康教育
	16
	
	
	
	16
	1
	1-1
	
	

	
	2
	BAS1003
	军事理论
	36
	
	
	
	36
	1
	1-1
	
	

	
	3
	ENG1005
	基础英语（1）
	64
	64
	
	
	
	4
	1-1
	
	

	
	4
	ENG1006
	基础英语（2）
	64
	64
	
	
	
	4
	1-2
	
	ENG1005

	
	5
	ENG1007
	基础英语（3）
	64
	64
	
	
	
	4
	2-1
	
	ENG1006

	
	6
	ENG1008
	基础英语（4）
	32
	32
	
	
	
	2
	2-2
	
	ENG1007

	
	7
	IAP1001
	思想道德修养与法律基础
	48
	32
	
	
	16
	3
	1-1
	
	

	
	8
	IAP1002
	中国近现代史纲要
	32
	8
	
	
	24
	2
	1-2
	
	

	
	9
	IAP1003
	马克思主义基本原理概论
	48
	8
	
	
	40
	3
	2-1
	
	

	
	10
	IAP1004
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论（1）
	48
	8
	
	
	40
	3
	2-2
	
	

	
	11
	IAP1005
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论（2）
	48
	8
	
	
	40
	3
	3-1
	
	IAP1004


	
	12
	IAP1006
	形势政策（1）
	16
	4
	
	
	12
	0.5
	1-1
	
	

	
	13
	IAP1007
	形势政策（2）
	16
	4
	
	
	12
	0.5
	1-2
	
	IAP1006

	
	14
	IAP1008
	形势政策（3）
	16
	4
	
	
	12
	0.5
	2-1
	
	IAP1007

	
	15
	IAP1009
	形势政策（4）
	16
	4
	
	
	12
	0.5
	2-2
	
	IAP1008

	
	16
	PHE1001
	体育（1）
	32
	16
	
	
	16
	1
	1-1
	
	

	
	17
	PHE1002
	体育（2）
	32
	16
	
	
	16
	1
	1-2
	
	PHE1001

	
	18
	PHE1003
	体育（3）
	32
	16
	
	
	16
	1
	2-1
	
	PHE1002

	
	19
	PHE1004
	体育（4）
	32
	16
	
	
	16
	1
	2-2
	
	PHE1003

	
	20
	CQD1001
	职业行为能力（1）
	16
	16
	
	
	
	1
	1-2
	CQ
	

	
	21
	CQD1003
	交流与写作
	16
	16
	
	
	
	1
	2-1
	CW
	

	
	22
	CQD1005
	大学生就业指导
	16
	10
	
	
	6
	1
	3-2
	CQ
	

	
	23
	CQD1006
	创新与创意能力
	32
	8
	8
	
	16
	2
	1-2
	CQ
	

	
	24
	CSE1001
	计算机应用基础
	48
	
	
	24
	24
	3
	1-1
	
	

	
	合计
	820
	418
	8
	24
	370
	44
	
	
	

	
专业基础课
	1
	AAD2001
	设计素描Ⅰ
	60
	28
	32
	　
	
	2.5
	1-1
	
	

	
	2
	AAD2002
	设计色彩Ⅰ
	60
	28
	32
	　
	
	2.5
	1-1
	
	

	
	3
	AAD2205
	专业导论Ⅰ
	16
	16
	　
	　
	　
	1
	1-1
	
	

	
	4
	AAD2204
	设计概论Ⅰ
	32
	32
	　
	　
	　
	2
	1-1
	
	

	
	5
	AAD2003
	二维构成设计*
	60
	28
	32
	　
	　
	2.5
	1-1
	
	

	
	6
	AAD2005
	三维构成设计*
	64
	16
	48
	　
	
	2.5
	1-2
	
	AAD2003

	
	7
	AAD2208
	图形设计
	72
	16
	40
	　
	16
	2.5
	1-2
	
	

	
	8
	AAD2206
	世界现代设计史*
	48
	32
	16
	　
	　
	2.5
	1-2
	
	

	
	合计
	412
	196
	200
	
	16
	18
	
	
	

	专业课
	1
	AAD3001
	设计思维*
	32
	16
	16
	　
	
	1.5
	2-1
	
	

	
	2
	AAD3002
	设计心理学*
	32
	32
	　
	　
	　
	2
	2-1
	
	

	
	3
	AAD3201
	人机工程学*
	32
	16
	16
	　
	　
	1.5
	2-1
	
	

	
	4
	AAD3202
	设计制图与透视*
	64
	16
	32
	　
	16
	2.5
	2-1
	PS
	

	
	5
	AAD3203
	专利写作
	48
	16
	32
	
	
	2
	2-1
	CW
SMN
	AAD3202

	
	6
	AAD3204
	产品设计程序与方法*
	48
	16
	16
	　
	16
	2
	2-2
	
	

	
	7
	AAD3205
	设计表现*
	64
	16
	32
	　
	16
	2.5
	2-2
	PS
	

	
	8
	AAD3206
	产品模型制作*
	64
	16
	32
	　
	16
	2.5
	2-2
	PS
	AAD3205

	
	9
	AAD3207
	产品造型设计*
	64
	16
	32
	　
	16
	2.5
	2-2
	DD
	

	
	10
	AAD3208
	产品营销策划
	64
	16
	16
	
	32
	2.5
	2-2
	
	AAD3207

	
	合计
	512
	176
	224
	
	112
	21.5
	
	
	

	专业方向课|
产品造型设计方向
	1
	AAD3209
	设计材料与工艺*
	64
	16
	32
	　
	16
	2.5
	3-1
	
	

	
	2
	AAD3210
	产品结构设计*
	32
	16
	16
	　
	
	1.5
	3-1
	DD
	AAD3209

	
	3
	AAD3211
	产品展示设计*
	64
	16
	48
	　
	　
	2.5
	3-1
	DD
	

	
	4
	AAD3212
	产品包装设计*
	64
	16
	32
	　
	16
	2.5
	3-1
	DD
	

	
	5
	AAD3213
	设计管理
	32
	16
	16
	　
	　
	1.5
	3-1
	
	

	
	6
	AAD3214
	设计语义学*
	64
	16
	48
	　
	　
	2.5
	3-1
	
	

	
	7
	AAD3215
	产品开发设计*
	64
	16
	48
	　
	　
	2.5
	3-2
	DD
	

	
	8
	AAD3216
	旅游纪念品设计*
	64
	16
	32
	　
	16
	2.5
	3-2
	PP
SGL
	AAD3215

	
	9
	AAD3217
	小商品设计*
	64
	16
	32
	　
	16
	2.5
	3-2
	PP
SGL
	AAD3212

	
	10
	AAD3218
	家具设计*
	64
	16
	32
	　
	16
	2.5
	3-2
	PP
SGL
	AAD3210

	
	11
	AAD3219
	家电设计*
	64
	16
	32
	　
	16
	2.5
	3-2
	PP
SGL
	AAD3214

	
	合计
	640
	176
	368
	
	96
	25.5
	
	
	

	专业方向课|
用户体验设计方向
	1
	AAD3220
	UCD理念与应用*
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	3-1
	
	

	
	2
	AAD3221
	交互设计流程与方法*
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	3-1
	PS
	AAD3220

	
	3
	AAD3230
	互联网技术与应用
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	3-1
	
	

	
	4
	AAD3222
	视觉风格创意*
	64
	16
	16
	
	32
	2.5
	3-1
	PS
	

	
	5
	AAD3223
	交互专题设计*
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	3-1
	DD
	AAD3222

	
	6
	AAD3224
	视觉专题设计*
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	3-1
	DD
	AAD3223

	
	7
	AAD3225
	用户需求分析*
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	3-2
	PS
	

	
	8
	AAD3226
	跨屏设计*
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	3-2
	PP
SGL
	

	
	9
	AAD3227
	设计原则与规范
	64
	16
	48
	
	
	2.5
	3-2
	
	

	
	10
	AAD3228
	UX案例剖析与选题实践*
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	3-2
	PP
SGL 
	

	
	11
	AAD3229
	设计效果心理评价*
	64
	16
	16
	
	32
	2.5
	3-2
	PP
SGL
	

	
	合计
	640
	176
	304
	
	160
	25.5
	
	
	

	专业任选课
	1
	
	专业任选课（1）
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	1-2
	
	

	
	2
	
	专业任选课（2）
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	2-1
	
	

	
	3
	
	专业任选课（3）
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	3-1
	
	

	
	4
	
	专业任选课（4）
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	3-2
	
	

	
	合计
	160
	64
	80
	
	16
	7
	
	
	

	公共选修课
	128
	128
	
	
	
	8
	
	
	

	集中实践教学环节
	68周
	
	
	
	68周
	43
	
	
	

	合计
	2672
	1158
	880
	24
	610
	167
	
	
	产品造型

	
	68周
	
	
	
	68周
	
	
	
	

	
	2672
	1158
	816
	24
	674
	167
	
	
	用户体验

	
	68周
	
	
	
	68周
	
	
	
	



2、 集中实践教学环节模块
	序号
	课程编号
	课程名称
	周数
	学分
	开课学期

	1
	BAS1002
	入学教育
	1
	1
	1-1

	2
	BAS1004
	军事训练
	2
	1
	1-1

	3
	AAD5001
	色彩写生
	2
	2
	1-2

	4
	AAD5002
	专业认知学习
	1
	1
	1-3

	5
	AAD5003
	专业考察
	1
	1
	3-1

	6
	AAD5203
	专项训练（1）*
	3
	3
	1-3

	7
	AAD5204
	专项训练（2）*
	4
	4
	2-3

	8
	AAD5205
	专项训练（3）*
	4
	4
	3-3

	9
	AAD5211
	综合课程训练（1）
	2
	2
	2-1

	10
	AAD5212
	综合课程训练（2）
	4
	4
	2-2

	11
	AAD5213
	综合课程训练（3）
	2
	2
	3-1

	12
	AAD5214
	综合课程训练（4）
	2
	2
	3-2

	13
	AAD5999
	毕业设计（论文）
	16
	10
	4-1

	14
	AAD5998
	企业实习
	24
	6
	4-2

	合计
	68周
	43
	



3、 综合素质与能力课程模块
	备注代码
	定向领域
	课程编号
	课程名称
	课程目标
	学分
	备注

	CQ
	企业文化与职业素养
	CQD1001
	职业行为能力（1）
	通过课程学习提高学生的职业能力，包括学会目标管理、时间管理、掌握解决问题的方法和技巧。
	1
	

	
	
	CQD1005
	大学生就业指导
	本课程通过分析就业形势使学生对当前的就业形势有清醒的认识；通过就业技术指导，包括简历的制作和面试的技巧，提高学生未来的就业竞争力；通过劳动政策法规的讲解，使学生掌握基本的劳动法律法规、了解求职中有哪些常见的法律陷阱，使学生懂得用法律的武器维护自身合法权益。
	1
	

	
	
	CQD1006
	创新与创意能力
	本课程通过培养大学生立足专业知识的创意能力，促进学生开放思维、质疑假设、审查思考过程、重新界定问题，帮助学生在课程结束时掌握一套让新观点新思维源源不断产生的思维方法。
	2
	

	CW
	交流与写作能力
	CQD1003
	交流与写作
	提高学生的沟通能力，包括口头交流与书面写作能力。具体内容涉及：职场交流、沟通技巧、写作基础、商业写作。
	1
	

	
	
	AAD3203
	专利写作
	本课程主要是加强学生的产权意识，使学生了解专利的相关知识，熟悉专利的类型，掌握专利的申报流程及要点，培养学生的专利申报文案的写作能力。
	2
	

	PS
	专业实践技能
	AAD3202
	设计制图与透视*
	本课程主要学习包括设计制图基础、制图种类与方法、透视制图原理、阴影制图原理、图面配景与版式设计、优秀图纸解析等能力。
	2.5
	

	
	
	AAD3205
	设计表现*
	本课程主要学习产品设计表现中常用的技法、所用工具及材料，掌握手绘效果图的创作，提高学生核心的手绘能力。
	2.5
	

	
	
	AAD3206
	产品模型制作*
	本课程主要学习产品模型制作的流程与方法、材料、工具以及相关制作工艺。培养学生的专业实践能力以及动手能力。
	2.5
	

	
	
	AAD3221
	交互设计流程与方法*
	本课程主要帮助学生熟悉交互设计的基本流程及常用的分析方法，如卡片分析等，学习交互设计的基础理论、基本原则及基本思想，学习交互设计中流程图、线框图及原型的创作与规范，并学会用Axure工具进行交互设计产出物的制作。
	3.5
	用户体验设计方向

	
	
	AAD3222
	视觉风格创意*
	本课程主要学习并掌握视觉风格的确定过程及方法，同时通过所学完成一款产品的主风格设计。
	2.5
	

	
	
	AAD3225
	用户需求分析*
	本课程学习用户需求调研的过程及常用的调研方法、如何进行需求分析以及如何对需求进行管理。
	3.5
	

	
	
	AAD4201
	摄影
	本课程主要学习摄影基本原理、摄影用光、摄影技巧等知识，提高学生在产品的再现、取景等方面的能力。
	2.5
	

	
	
	AAD5203
	专项训练（1）*
	本课程主要对PS、AI通用软件进行专项训练，通过案例、虚拟项目等实操训练，提高学生对此工具的运用能力，使学生在一年级即能熟练运用软件实现设计想法。
	3
	

	
	
	AAD5204
	专项训练（2）*
	本课程对产品设计专业的专有软件Rhino及相关扩展工具进行专项训练，通过案例、虚拟项目等实操训练，提高学生对此工具的运用能力。
	4
	

	
	
	AAD5205
	专项训练（3）*
	本课程结合学生在专业软件、手绘（草图、效果图）等方面仍然存在的弱项进行专项训练，补缺补差，力争使学生在进入企业实习前在动手能力、软件使用方面得以全面解决。
	4
	

	PP
	项目实践能力
	AAD3216
	旅游纪念品设计*
	本课程学习旅游纪念品的概念、特征、功能、行业发展概况，旅游纪念品的类型及工艺特征，旅游纪念品的设计原则等，通过项目实操，掌握旅游纪念品开发设计的专项技能。
	3.5
	产品造型设计方向

	
	
	AAD3217
	小商品设计*
	本课程是产品造型方向的专题设计课程，主要学习小商品的种类、材料及工艺等理论知识，通过项目实操，掌握旅游纪念品开发设计的专项技能。
	3.5
	

	
	
	AAD3218
	家具设计*
	本课程主要学习家具的造型、功能、尺度与尺寸、色彩、材料和结构等知识，并进行造型设计、结构设计及工艺设计3个方面的锻炼。通过项目实操，掌握家具产品开发设计的专项技能。
	3.5
	

	
	
	AAD3219
	家电设计*
	本课程主要学习家电产品设计的理论与实践，并以家用空调与音乐手机为实例，对产品设计从需求输入、市场调研、概念设计、细化设计、结构初步设计及可行性分析、手板制作、配色工具及使用等整个过程进行实训。
	3.5
	

	
	
	AAD3226
	跨屏设计*
	本课程主要学习不同终端间如何更好的进行UI的整合设计，如手机端、Pad端、电视端等如何提供给用户良好的、一致的用户体验。
	3.5
	用户体验设计方向

	
	
	AAD3228
	UX案例剖析与选题实践*
	本课程讲解若干完整的UX案例，即一个产品从无到有、从有到优的过程，通过学生自主选择课题，完成从用户研究、交互设计到视觉设计的过程，最终完成课题并汇报，是对UX所涉猎知识的串联。
	2.5
	

	
	
	AAD3229
	设计效果心理评价*
	本课程学习设计效果心理评价常用的方式方法，并抽取满意度评估，即CSI作为实操，评价一款产品的设计效果。
	2.5
	

	DD
	设计与开发能力
	AAD3207
	产品造型设计*
	本课程学习产品造型的基本组成，如构型、色彩、纹理及材料等综合知识，学习产品造型的思维与方法，提升学生核心的造型能力。 
	2.5
	

	
	
	AAD3210
	产品结构设计*
	本课程主要学习产品结构的分类，了解常规产品的相关结构，在此基础上，学习产品结构设计的流程与方法，同时能够在造型设计的基础上进行结构深化设计，将概念设计转化为工程设计。
	1.5
	产品造型设计方向

	
	
	AAD3211
	产品展示设计*
	本课程主要学习展示设计的相关概念与方法、了解展示设计的类型、功能以及展示设计模型制作的相关材料与工艺。
	2.5
	

	
	
	AAD3212
	产品包装设计*
	本课程涵盖产品容器设计、产品内外包装设计、吊牌、标签设计、运输包装、以及礼品包装设计、拎袋设计等。强调学生在进行产品设计时要考虑包装因素。
	2.5
	

	
	
	AAD3215
	产品开发设计*
	本课程是围绕产品开发设计的特征，从产品创新和产品开发的概念入手，穿插实际案例，并对新产品战略与组织管理、新产品开发设计程序、产品创新方法、产品评估和产品市场导入五个方面作了全面的讲述。 使学生开阔视野，更好地认识产品设计在企业整个商业运作中的角色，从而更好地驾驭设计，并为学生在有机会的条件下参与企业产品开发项目的管理工作提供必要的基础知识。
	2.5
	

	
	
	AAD3223
	交互专题设计*
	本课程学习界面中一些重要组成部分的交互原则及设计方式，如导航设计、分类设计等，同时学习新的交互方式的设计，如手势交互、语音交互、体验交互等。
	3.5
	用户体验设计方向

	
	
	AAD3224
	视觉专题设计*
	本课程学习界面中一些重要组成部分的视觉设计原则及方式，如banner设计、图标设计等。
	3.5
	

	
	
	AAD4203
	插画设计
	本课程学习插画的构图、风格、元素等方面的知识与表现技法，要求学生结合自身兴趣，进行插画的设计创作。
	1.5
	

	
	
	AAD4204
	多媒体应用
	本课程学习多媒体制作时需要注意的问题以及常用的编辑工具等，力图通过本课程的学习提升学生对作品汇报及排版的美感，辅助设计作品推广。
	1.5
	



4、 小组学习、独立学习等课程模块
	备注代码
	课程类型
	课程编号
	课程名称
	学分

	SGL
	小组学习
	AAD5211
	综合课程训练（1）
	2

	
	
	AAD5212
	综合课程训练（2）
	4

	
	
	AAD5213
	综合课程训练（3）
	2

	
	
	AAD5214
	综合课程训练（4）
	2

	
	
	AAD3216
	旅游纪念品设计*
	3.5

	
	
	AAD3217
	小商品设计*
	3.5

	
	
	AAD3218
	家具设计*
	3.5

	
	
	AAD3219
	家电设计*
	3.5

	
	
	AAD3226
	跨屏设计*
	3.5

	
	
	AAD3228
	UX案例剖析与选题实践*
	2.5

	
	
	AAD3229
	设计效果心理评价*
	2.5

	SMN
	研讨班
	AAD5002
	专业认知学习
	1

	
	
	AAD5003
	专业考察
	1

	
	
	AAD3203
	专利写作
	2

	TTR
	个别指导
	AAD5001
	色彩写生
	2



5、 专业任选课模块
	序号
	课程
编号
	课程
名称
	总学时
	学时分配
	学分
	备注代码
	先修
课程
	备注

	
	
	
	
	理论
	实验
	上机
	课外
	
	
	
	

	1
	AAD4201
	摄影
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	PS
	
	

	2
	AAD4202
	设计美学
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	
	
	

	3
	AAD4203
	插画设计
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	DD
	
	

	4
	AAD4204
	多媒体应用
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	DD
	
	

	5
	AAD4205
	设计艺术学
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	
	
	

	6
	AAD4206
	标志设计
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	
	
	

	7
	AAD4207
	玩具设计
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	
	
	

	8
	AAD4208
	字体设计
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	
	
	

	9
	AAD4209
	陶瓷设计
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	
	
	

	合计
	320
	144
	160
	
	16
	14.5
	
	
	



6、综合统计
	序号
	
课程类别

	总学时
	学时分配
	学分

	
	
	
	理论
	实验
	上机
	课外
	

	1
	通识课
	820
	418
	8
	24
	370
	44

	2
	专业基础课
	412
	196
	200
	
	16
	18

	3
	专业课、专业方向课
	产品造型设计方向
	1152
	352
	592
	
	208
	47

	
	
	用户体验设计方向
	1152
	352
	528
	
	272
	47

	4
	专业任选课
	160
	64
	80
	
	16
	7

	5
	公共选修课
	128
	128
	
	
	
	8

	6
	集中实践教学环节
	68周
	
	
	
	68周
	43

	合计
	产品造型设计方向
	2672
	1158
	880
	24
	610
	167

	
	
	68周
	
	
	
	68周
	

	
	用户体验设计方向
	2672
	1158
	816
	24
	674
	167

	
	
	68周
	
	
	
	68周
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[bookmark: _Toc488846232]七、各学年教学计划执行表
第一学年
	学期
	序号
	课程
编号
	课程
名称
	总学时
	学时分配
	学分
	课程属性
	备注

	
	
	
	
	
	理论
	实验
	上机
	课外
	
	
	

	秋

	1
	BAS1001
	大学生心理健康教育
	16
	　
	　
	　
	16
	1
	必修
	

	
	2
	BAS1002
	入学教育
	1周
	　
	　
	　
	1周
	1
	必修
	

	
	3
	BAS1003
	军事理论
	36
	　
	　
	　
	36
	1
	必修
	

	
	4
	BAS1004
	军事训练
	2周
	　
	　
	　
	2周
	1
	必修
	

	
	5
	ENG1005
	基础英语（1）
	64
	64
	　
	　
	　
	4
	必修
	

	
	6
	IAP1001
	思想道德修养与法律基础
	48
	32
	　
	　
	16
	3
	必修
	

	
	7
	IAP1006
	形势政策（1）
	16
	4
	　
	　
	12
	0.5
	必修
	

	
	8
	PHE1001
	体育（1）
	32
	16
	　
	　
	16
	1
	必修
	

	
	9
	CSE1001
	计算机应用基础
	48
	　
	
	24　
	24
	3
	必修
	

	
	10
	AAD2001
	设计素描Ⅰ
	60
	28
	32
	　
	　
	2.5
	必修
	

	
	11
	AAD2002
	设计色彩Ⅰ
	60
	28
	32
	　
	　
	2.5
	必修
	

	
	12
	AAD2205
	专业导论Ⅰ
	16
	16
	　
	　
	　
	1
	必修
	

	
	13
	AAD2204
	设计概论Ⅰ
	32
	32
	　
	　
	　
	2
	必修
	

	
	14
	AAD2003
	二维构成设计*
	60
	28
	32
	　
	　
	2.5
	必修
	

	
	学期合计
	488
	248
	96
	24
	120
	26
	
	

	
	
	3周
	
	
	
	3周
	
	
	

	春
	1
	ENG1006
	基础英语（2）
	64
	64
	　
	　
	　
	4
	必修
	

	
	2
	IAP1002
	中国近现代史纲要
	32
	8
	　
	　
	24
	2
	必修
	

	
	3
	IAP1007
	形势政策（2）
	16
	4
	　
	　
	12
	0.5
	必修
	

	
	4
	PHE1002
	体育（2）
	32
	16
	　
	　
	16
	1
	必修
	

	
	5
	CQD1001
	职业行为能力（1）
	16
	16
	　
	　
	　
	1
	必修
	

	
	6
	AAD2005
	三维构成设计*
	64
	16
	48
	　
	
	2.5
	必修
	

	
	7
	AAD2208
	图形设计
	72
	16
	40
	　
	16
	2.5
	必修
	

	
	8
	AAD2206
	世界现代设计史*
	48
	32
	16　
	　
	　
	2.5
	必修
	

	
	9
	AAD4201
	摄影
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	选修
	

	
	10
	AAD5001
	色彩写生
	2周
	
	
	
	2周
	2
	必修
	

	
	11
	CQD1006
	创新与创意能力
	32
	8
	8
	
	16
	2
	必修
	

	
	学期合计
	440
	196
	144
	
	100
	22.5
	
	

	
	
	2周
	
	
	
	2周
	
	
	

	夏
	1
	AAD5203
	专项训练（1）*
	3周
	
	
	
	3周
	3
	必修
	

	
	2
	AAD5002
	专业认知学习
	1周
	
	
	
	1周
	1
	必修
	

	
	学期合计
	4周
	
	
	
	4周
	4
	
	

	学年合计
	928
	444
	240
	24
	220
	52.5
	
	

	
	9周
	
	
	
	9周
	
	
	



第二学年
	学期
	序号
	课程
编号
	课程
名称
	总学时
	学时分配
	学分
	课程属性
	备注

	
	
	
	
	
	理论
	实验
	上机
	课外
	
	
	

	秋
	1
	ENG1007
	基础英语（3）
	64
	64
	　
	　
	　
	4
	必修
	

	
	2
	IAP1003
	马克思主义基本原理概论
	48
	8
	　
	　
	40
	3
	必修
	

	
	3
	IAP1008
	形势政策（3）
	16
	4
	　
	　
	12
	0.5
	必修
	

	
	4
	PHE1003
	体育（3）
	32
	16
	　
	　
	16
	1
	必修
	

	
	5
	CQD1003
	交流与写作
	16
	16
	　
	　
	　
	1
	必修
	

	
	6
	AAD3001
	设计思维*
	32
	16
	16
	　
	
	1.5
	必修
	

	
	7
	AAD3002
	设计心理学*
	32
	32
	　
	　
	
	2
	必修
	

	
	8
	AAD3201
	人机工程学*
	32
	16
	16
	　
	
	1.5
	必修
	

	
	9
	AAD3202
	设计制图与透视*
	64
	16
	32
	　
	16
	2.5
	必修
	

	
	10
	AAD3203
	专利写作
	48
	16
	32
	　
	　
	2
	必修
	

	
	11
	AAD4202
	设计美学
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	选修
	

	
	12
	AAD5211
	综合课题训练（1）
	2周
	
	
	
	2周
	2
	必修
	

	
	学期合计
	416
	220
	112
	
	84
	22.5
	
	

	
	
	2周
	
	
	
	2周
	
	
	

	春
	1
	ENG1008
	基础英语（4）
	32
	32
	　
	　
	　
	2
	必修
	

	
	2
	IAP1004
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论（1）
	48
	8
	　
	　
	40
	3
	必修
	

	
	3
	IAP1009
	形势政策（4）
	16
	4
	　
	　
	12
	0.5
	必修
	

	
	4
	PHE1004
	体育（4）
	32
	16
	　
	　
	16
	1
	必修
	

	
	5
	AAD3204
	产品设计程序与方法*
	48
	16
	16
	　
	16
	2
	必修
	

	
	6
	AAD3205
	设计表现*
	64
	16
	32
	　
	16
	2.5
	必修
	

	
	7
	AAD3206
	产品模型制作*
	64
	16
	32
	　
	16
	2.5
	必修
	

	
	8
	AAD3207
	产品造型设计*
	64
	16
	32
	　
	16
	2.5
	必修
	

	
	9
	AAD3208
	产品营销策划
	64
	16
	16
	　
	32
	2.5
	必修
	

	
	10
	AAD5212
	综合课题训练（2）
	4周
	
	
	
	4周
	4
	必修
	

	
	学期合计
	432
	140
	128
	
	164
	22.5
	
	

	
	
	4周
	
	
	
	4周
	
	
	

	夏
	1
	AAD5204
	专项训练（2）*
	4周
	
	
	
	4周
	4
	必修
	

	
	学期合计
	4周
	
	
	
	4周
	4
	
	

	学年合计
	848
	360
	240
	
	248
	49
	
	

	
	10周
	
	
	
	10周
	
	
	



第三学年
	学期
	序号
	课程
编号
	课程
名称
	总学时
	学时分配
	学分
	课程属性
	备注

	
	
	
	
	
	理论
	实验
	上机
	课外
	
	
	

	秋
	1
	IAP1005
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论（2）
	48
	8
	　
	　
	40
	3
	必修
	

	
	2
	AAD3209
	设计材料与工艺*
	64
	16
	32
	　
	16
	2.5
	必修
	产品造型设计方向

	
	3
	AAD3210
	产品结构设计*
	32
	16
	16
	　
	
	1.5
	必修
	

	
	4
	AAD3211
	产品展示设计*
	64
	16
	48
	　
	　
	2.5
	必修
	

	
	5
	AAD3212
	产品包装设计*
	64
	16
	32
	　
	16
	2.5
	必修
	

	
	6
	AAD3213
	设计管理
	32
	16
	16
	　
	　
	1.5
	必修
	

	
	7
	AAD3214
	设计语义学*
	64
	16
	48
	　
	　
	2.5
	必修
	

	
	8
	AAD3220
	UCD理念与应用*
	32
	16
	16
	　
	
	1.5
	必修
	用户体验设计方向

	
	9
	AAD3221
	交互设计流程与方法*
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	必修
	

	
	10
	AAD3230
	互联网技术与应用
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	必修
	

	
	11
	AAD3222
	视觉风格创意*
	64
	16
	16
	
	32
	2.5
	必修
	

	
	12
	AAD3223
	交互专题设计*
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	必修
	

	
	13
	AAD3224
	视觉专题设计*
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	必修
	

	
	14
	AAD4203
	插画设计
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	选修
	

	
	15
	AAD5003
	专业考察
	1周
	
	
	
	1周
	1
	必修
	

	
	16
	AAD5213
	综合课题训练（3）
	2周
	
	
	
	2周
	2
	必修
	

	
	学期合计
	400
	120
	208
	
	72
	20.5
	
	产品造型设计方向

	
	
	3周
	
	
	
	3周
	
	
	

	
	
	400
	120
	160
	
	120
	20.5
	
	用户体验设计方向

	
	
	3周
	
	
	
	3周
	
	
	

	春
	1
	CQD1005
	大学生就业指导
	16
	10
	
	
	6
	1
	必修
	

	
	2
	AAD3215
	产品开发设计*
	64
	16
	48
	
	
	2.5
	必修
	产品造型设计方向

	
	3
	AAD3216
	旅游纪念品设计*
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	必修
	

	
	4
	AAD3217
	小商品设计*
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	必修
	

	
	5
	AAD3218
	家具设计*
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	必修
	

	
	6
	AAD3219
	家电设计*
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	必修
	

	
	7
	AAD3225
	用户需求分析*
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	必修
	用户体验设计方向

	
	8
	AAD3226
	跨屏设计*
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	必修
	

	
	9
	AAD3227
	设计原则与规范
	64
	16
	48
	
	
	2.5
	必修
	

	
	10
	AAD3228
	UX案例剖析与选题实践*
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	必修
	

	
	11
	AAD3229
	设计效果心理评价*
	64
	16
	16
	
	32
	2.5
	必修
	

	
	12
	AAD4204
	多媒体应用
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	选修
	

	
	13
	AAD5214
	综合课题训练（4）
	2周
	
	
	
	2周
	2
	必修
	

	
	学期合计
	368
	106
	192
	
	70
	17
	
	产品造型设计方向

	
	
	2周
	
	
	
	2周
	
	
	

	
	
	368
	106
	176
	
	86
	17
	
	用户体验设计方向

	
	
	2周
	
	
	
	2周
	
	
	

	夏
	1
	AAD5213
	专项训练（3）*
	4周
	
	
	
	4周
	4
	必修
	

	
	学期合计
	4周
	
	
	
	4周
	4
	
	

	学年合计
	768
	226
	400
	
	142
	41.5
	
	产品造型设计方向

	
	9周
	
	
	
	9周
	
	
	

	
	768
	226
	336
	
	206
	41.5
	
	用户体验设计方向

	
	9周
	
	
	
	9周
	
	
	



第四学年
	学期
	序号
	课程
编号
	课程
名称
	总学时
	学时分配
	学分
	课程属性
	备注

	
	
	
	
	
	理论
	实验
	上机
	课外
	
	
	

	秋
	1
	AAD5999
	毕业设计（论文）
	16周
	
	
	
	16周
	10
	必修
	

	
	学期合计
	16周
	
	
	
	16周
	10
	
	

	春
	1
	AAD5998
	企业实习
	24周
	
	
	
	24周
	6
	必修
	

	
	学期合计
	24周
	
	
	
	24周
	6
	
	

	学年合计
	40周
	
	
	
	40周
	16
	
	





[bookmark: _Toc488846233]动画专业应用型人才培养方案
[bookmark: _Toc486322066][bookmark: _Toc486322344][bookmark: _Toc486323194][bookmark: _Toc488846234]一、人才需求分析
作为一门独立的综合艺术形式并且实践性较强的专业，动画专业具有鲜明特色，其注重艺术与科学的平衡、注重分析与解决问题的能力，优秀的动画师要熟练掌握关于绘画、漫画、电影、数字媒体、摄影、音乐、文学等众多艺术门类方面的知识与技能。
安徽信息工程学院以“产业工程师和创业企业家摇篮”为愿景，从行业、企业、职业发展的趋势以及对人才的需求出发，改革现有专业。按照学院的部署，艺术设计系在充分调研市场需求的基础上有针对性的将现有专业课程调整。致力于培养具有创新思维能力以及项目实际操作能力的高级应用型人才。
1、 动画行业前景
动画行业属于知识和技术型行业，所以人才缺口是制约影视动画行业发展的关键。据统计，目前我国影视动画及多媒体行业需要的人才是15万至20万，而每年人才输出仅为1万人左右。中国动漫产业巨大的市场被外国动漫产品所占领，原因是国内动漫人才的奇缺。我国设置动画专业的院校仅200所，日本仅东京地区就有动画学校20多所，韩国动画类学校在首尔有160所之多。在日本，直接运用电脑从事图形图像工作的至少有10万人，每年有30万人接受数码动画教育。在韩国，动画产值仅次于美国和日本，处于世界第三位。这三个国家开发的电脑游戏、动画，占据了全球游戏市场的很大部分，为他们带来了十分丰厚的经济收入。目前，电脑特技已大量应用于影视业，如近几年的票房大户《魔戒》、《黑客帝国》等都采用了大量的电脑特技。而《海底总动员》更是全3D动画的应用。与发达国家相比，我国的动画专业还处于市场需求量很大的阶段。图1所示，2010-2015年度我国动画产业产值。
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图1 2010-2015年度我国动画产业产值
计算机技术、网络技术和数字通信技术的高速发展为动画技术和艺术的发展带来广阔的空间。传统媒体的数字化、网络化是一个世界性的潮流，尤其是各级电视台的摄、编、播已经数字化、网络化，网络游戏、卡通动漫、电脑动画、多媒体和数字音乐等已经成为媒体传播的重要形式。同时，人们可以在电脑的帮助下根据真实的场景或任务来进行室内装潢设计、建筑效果图和栏目包装设计等，为此我国已经将发展动画产业列入“十三五”期间国家推进高新技术产业化的重点领域。
目前国内的大型互联网和软件公司都会设有独立的动画设计部门，负责设计大到企业宣传片、建筑漫游动画，小的诸如一个卡通形象、一个标志等，一些独立的动画传媒公司根据市场需求应运而生，动画设计已然成为一门单独的行业。
以下为全国热门城市2015年度动画行业平均薪酬构成解析：
上海动画行业整体平均薪酬水平5060元/月，2000-3000元23.7%，3000-4500元10.3%，4500-6000元24.1%，6000-8000元17.1%，高于8000元24.8%。最低工资2000-3000元，最高工资为高于10000元。上海是我国经济中心地区之一，薪酬水平自然水涨船高，动画行业高端人才和技术人才扎堆，收入大于8000元的从业者几乎占总数的1/4。
[image: 上海]
图2 2015年上海动画行业平均薪资
北京动画行业整体平均薪酬水平4707元/月，2000-3000元20.5%，3000-4500元12.2%，4500-6000元26.9%，6000-8000元16.7%，大于8000元23.7%。最低工资2000-3000元，最高工资8000-10000元。北京是国家经济的心脏，薪酬水平的竞争力十分强，收入高于5000元的行业从业者占50%以上。而动画产业高端岗位，最好的技术团队几乎都在北京，对于从业者来说在北京充实学习，磨练专业技能是个不错的选择。
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图3 2015年北京动画行业平均薪资
广州动画行业整体平均薪酬水平3456元/月，1500元以下4.6%，2000-3000元46.9%，3000-4500元18.6%，4500-6000元15.9%，6000-8000元14%。中国动画产业相关企业最多的地区，依托全省1000家以上产业链相关企业的优势，动画行业从业者需求量十分巨大，但是由于大量的玩具制造，showgirl模特，影像制品等动画衍生物制造行业发达，所以2000-3000元收入者占最大的比例。
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图4 2015年广州动画行业平均薪资
杭州动画行业整体平均薪酬水平5044元/月，2000-3000元29.2%，3000-4500元10.4%，4500-6000元26.2%，6000-8000元14.5%，大于8000元8.4%。杭州是文化产业重点城市。除了动画产业，游戏产业在杭州的比重也很大，对于原画、平面设计、三维动画、动漫编剧等原创性人才十分需求，所以在杭州动画行业收入6000以上的达到百分之二十以上。
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图5 2015年杭州动画行业平均薪资
2、 动画专业就业岗位
动画专业培养具备深厚的艺术功底，具有熟练的计算机图形处理技术的高素质人才，以满足IT技术最新应用的需求，是科学与艺术的结合，为高品质的生活，现代化的生产消费、娱乐、通讯和教育提供技术支持。考虑到我院艺术设计系动画专业学生的学科背景和层次，本专业培养的多数学生毕业后将从事影视动画制作、TVC广告设计、建筑漫游等热门行业就业，具体岗位有：
（1）广告公司、影视后期公司、各类制造业、服务业等从事影视特效工作；
（2）制片厂、电视剧制作中心等各类事业单位从事影片特效、影片剪辑等工作；
（3）影视公司、电视台、动画制作公司从事二维动画，三维动画制作等工作；
（4）游戏公司、次时代游戏工作室等工作。
3、 动画专业人才培养能力体系
3.1 人才培养能力需求
从动画设计师整个行业的需求来看：
（1） 要能够系统的掌握本专业所必需的基础科学理论，较宽厚扎实的技术基础理论及必须的专业知识，懂得一定的社会、人文学科和法律知识，对相关学科、文化动向及其发展有一定了解；
（2） 具有本专业所必须的造型艺术、动画、数字媒体设计能力，掌握动画专业的创作方法程序、美学理论、计算机应用以及基本工艺操作等技能；
（3） 具备较强的自学能力和分析、解决一般设计中实际问题的能力，掌握设计方法和相关科技知识的能力，具有初步的科学研究、组织管理的基础能力，具有良好的公共和社会意识，能够不断提高自身的文化修养和审美水平，思维活跃，富于创新；
（4） 掌握资料查询、文献检索的基本方法，并能够较为熟练应用到学习、工作和科学研究领域的能力；
（5） 具有奋发向上、乐于奉献、团结协作的精神和遵纪守法的观念，有强烈的事业心和责任感，能承受工作带来的较大压力。
3.2人才培养能力体系
结合行业整体对动画设计人才核心竞争力的能力要求以及行业一线设计公司对动画设计人才专业行为模块的要求，兼顾动画设计专业本身的属性、学生考研及就业的现实情况，建立了本方向人才培养的能力体系，如下表：
表1  动画专业人才培养能力体系
	能力模块
	一级
	二级
	三级
	说明

	知识
	基础理论知识
	
	
	

	
	专业理论知识
	
	
	

	
	拓展知识
	
	
	

	能力
	专业能力
	分析（研究）能力
	市场及客户需求分析
	

	
	
	
	技术、结构、工艺、材料分析
	

	
	
	
	设计趋势分析
	

	
	
	设计（执行）能力
	影视剧作*
	

	
	
	
	数字剪辑艺术*
	

	
	
	
	高级建筑动画*
	

	
	
	
	三维特效创作*
	

	
	
	
	TVC广告创作*
	

	
	
	
	建筑工程CAD*
	

	
	
	
	栏目整包设计*
	

	
	
	
	建筑漫游创作*
	

	
	
	总结（验证）能力
	设计走查
	

	
	
	
	满意度调研
	

	
	发展能力
	学习能力
	
	通过网络平台自主学习相关行业最新的知识和技术，并运用到相关工作中。

	
	
	信息能力
	
	能够利用多种新媒体平台，收集、整理、使用各种信息。

	
	
	思维能力
	
	结合最前沿的行业资讯，提出假设，分析问题，具有创造性的设计思维。

	
	
	就业创业能力
	
	做好个人职业生涯规划，具有求职方法和技巧；掌握创业知识，参加创业实践活动等

	素养
	职业素质
	沟通表达
	沟通能力
	

	
	
	
	表达能力
	

	
	
	需求理解
	
	

	
	
	团队合作
	
	

	
	
	责任心
	
	

	
	艺术修养
	审美能力
	
	

	
	
	鉴赏能力
	
	



2、 [bookmark: _Toc486322067][bookmark: _Toc486322345][bookmark: _Toc486323195][bookmark: _Toc488846235]专业培养目标
本专业培养具备动画、电影、电视、创作所需要的基础知识及理论，能在动画、电影、电视等媒体的制作岗位上，从事动画特效、动画创意设计、编导及建筑可视化等创作研究方面的专业人才。
本专业学生毕业后可到广播电视部门、影视制作公司、动画基地、广告公司、音像出版机构、学校、网络公司、游戏软件公司、新闻出版社、电子出版、数码影视广告、企事业单位设计策划部门等公司工作。
[bookmark: _Toc486322068][bookmark: _Toc486322346][bookmark: _Toc486323196][bookmark: _Toc488846236]三、培养模式及特色
[bookmark: _Toc486322069][bookmark: _Toc486322347][bookmark: _Toc486323197][bookmark: _Toc488846237]培养模式：
本专业学制一般四年，最长不超过6年，休学创业的学生可放宽至8年，采用3+1的培养模式，积极探索以分层教学为代表的个性化培养机制。前两年为专业基础课和专业课学习，然后进行为期一年集中式专业课程学习，为毕业和实习做准备，在大三夏季学期和大四秋季学期进行毕业设计（论文），大四春季学期进入企业集中实习。
专业实行三学期制，秋季学期和春季学期主要安排专业基础课程学习，夏季学期安排专项实训课程，通过项目集中学习提高学生专项技能，如影视动画软件、制图技能等。夏季学期课程一般由企业双师团队为主进行授课，让学生及早感受到企业工作模式和节奏。
[bookmark: _Toc486322070][bookmark: _Toc486322348][bookmark: _Toc486323198][bookmark: _Toc488846238]特色：
根据社会、行业对艺术类人才的能力需求，设计和实施理论与实践、课内与课外、校内与校外、专业教育与素质教育和创新创业教育等相结合的一体化应用型人才培养方案。坚持知识、能力与素质协调发展的原则，整个方案以知识学习为基础、能力培养为重点、素质教育为核心，形成融知识、能力、素质于一体的科学的人才培养体系。将通识教育与专业教育、理论教学与实践教学的关系相融合，压缩课内总学时，提高课外教学，培养学生自主学习能力。在课程和教学环节设计上，实行导师制，为学生个性化学习提供指导，注重实践育人，加强实践能力和创新、创业精神培养的能力，将项目的设计、训练和实现贯穿于大学的全过程，通过逐级递进的项目实践循序渐进地提升学生的实践能力。丰富与专业教育相关的创新创业实践活动内容。培养学生实践能力和创新创业精神。
[bookmark: _Toc486322071][bookmark: _Toc486322349][bookmark: _Toc486323199][bookmark: _Toc488846239]四、学位授予与毕业要求
授予学位：艺术学学士。
毕业要求：
1、总学分要求：总学分修满173学分。
	课程类型
	学分
	比例（%）

	通识课
	44
	26.3

	专业基础课
	26
	15.6

	专业课
	46
	27.5

	专业任选课
	7
	4.2

	公共选修课
	8
	4.8

	集中实践教学环节
含企业实习和毕业设计（论文）
	36
	21.6

	合计
	167
	100


2、分项要求：
（1）完成综合素质与能力培养模块的所有课程。
（2）完成小组学习和独立学习模块的所有课程。
（3）综合素质认定学分要求：2学分，具体参见《安徽信息工程学院学生综合素质学分认定管理办法》（院教字〔2016〕23号）。
（4）社会责任教育学分要求：4学分，具体参见《安徽工程大学机电学院社会责任教育培养方案和学分认定办法》（院字〔2015〕65号）。
[bookmark: _Toc486322072][bookmark: _Toc486322350][bookmark: _Toc486323200][bookmark: _Toc488846240]五、主干学科、主要课程、专业核心课程
主干学科：电影学、戏剧学、美术学、设计学、艺术学理论。
主要课程：设计造型思维、设计素描Ⅱ、设计色彩Ⅱ、影视剧作、世界电影简史、视听语言、三维模型设计、建筑手绘表现、建筑工程CAD、数字剪辑艺术、高级合成技术、材质灯光设计、效果图高级渲染、SketchUp模型设计、高级建筑动画、三维特效创作、类型包装设计、短片拍摄与制作、TVC广告创作、建筑漫游创作、栏目包装设计。
专业核心课程：效果图高级渲染、高级合成技术、高级建筑动画、三维特效创作、短片拍摄与制作、TVC广告创作、建筑漫游创作、栏目包装设计。
主要课程关系结构图如下：
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[bookmark: _Toc488846241]六、专业指导性培养计划表
1、课程设置
	课程类型
	序号
	课程
编号
	课程
名称
	总学时
	学时分配
	学分
	开课学期
	备注代码
	先修
课程

	
	
	
	
	
	理论
	实验
	上机
	课外
	
	
	
	

	通识课
	1
	BAS1001
	大学生心理健康教育
	16
	　
	　
	　
	16
	1
	1-1
	　
	

	
	2
	BAS1003
	军事理论
	36
	　
	　
	　
	36
	1
	1-1
	　
	

	
	3
	ENG1005
	基础英语（1）
	64
	64
	　
	　
	　
	4
	1-1
	
	

	
	4
	ENG1006
	基础英语（2）
	64
	64
	　
	　
	　
	4
	1-2
	
	ENG1005

	
	5
	ENG1007
	基础英语（3）
	64
	64
	　
	　
	　
	4
	2-1
	
	ENG1006

	
	6
	ENG1008
	基础英语（4）
	32
	32
	　
	　
	　
	2
	2-2
	
	ENG1007

	
	7
	IAP1001
	思想道德修养与法律基础
	48
	32
	　
	　
	16
	3
	1-1
	
	

	
	8
	IAP1002
	中国近现代史纲要
	32
	8
	　
	　
	24
	2
	1-2
	
	

	
	9
	IAP1003
	马克思主义基本原理概论
	48
	8
	　
	　
	40
	3
	2-1
	
	

	
	10
	IAP1004
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论（1）
	48
	8
	　
	　
	40
	3
	2-2
	
	

	
	11
	IAP1005
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论（2）
	48
	8
	　
	　
	40
	3
	3-1
	
	IAP1004


	
	12
	IAP1006
	形势政策（1）
	16
	4
	　
	　
	12
	0.5
	1-1
	
	

	
	13
	IAP1007
	形势政策（2）
	16
	4
	　
	　
	12
	0.5
	1-2
	
	IAP1006

	
	14
	IAP1008
	形势政策（3）
	16
	4
	　
	　
	12
	0.5
	2-1
	
	IAP1007

	
	15
	IAP1009
	形势政策（4）
	16
	4
	　
	　
	12
	0.5
	2-2
	
	IAP1008

	
	16
	PHE1001
	体育（1）
	32
	16
	　
	　
	16
	1
	1-1
	
	

	
	17
	PHE1002
	体育（2）
	32
	16
	　
	　
	16
	1
	1-2
	
	PHE1001

	
	18
	PHE1003
	体育（3）
	32
	16
	　
	　
	16
	1
	2-1
	
	PHE1002

	
	19
	PHE1004
	体育（4）
	32
	16
	　
	　
	16
	1
	2-2
	
	PHE1003

	
	20
	CQD1001
	职业行为能力（1）
	16
	16
	　
	　
	　
	1
	1-2
	CQ
	

	
	21
	CQD1003
	交流与写作
	16
	16
	　
	　
	　
	1
	2-1
	CW
	

	
	22
	CQD1005
	大学生就业指导
	16
	10
	　
	　
	6
	1
	3-2
	CQ
	

	
	23
	CQD1006
	创新与创意能力
	32
	8
	8
	　
	16
	2
	1-2
	CQ
	

	
	24
	CSE1001
	计算机应用基础
	48
	　
	
	24　
	24
	3
	1-1
	
	

	
	合计
	820
	418
	8
	24
	370
	44
	
	
	

	专业基础课
	1
	AAD2301
	设计造型思维*
	48
	16
	32
	
	
	2
	1-1
	
	

	
	2
	AAD2302
	设计素描Ⅱ*
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	1-1
	
	

	
	3
	AAD2303
	设计色彩Ⅱ*
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	1-1
	
	

	
	4
	AAD2304
	动画概论
	32
	32
	
	
	
	2
	1-1
	
	

	
	5
	AAD2305
	专业导论
	16
	16
	
	
	
	1
	1-1
	
	

	[bookmark: OLE_LINK13]
	6
	AAD2306
	广告摄影
	48
	16
	32
	
	
	2
	1-3
	[bookmark: OLE_LINK23]PS
	

	
	7
	AAD2307
	互动艺术创新思维
	64
	32
	32
	
	
	3
	1-2
	SMN
	

	
	8
	AAD2308
	影视剧作*
	48
	32
	16
	
	
	2.5
	1-2
	SMN
	

	
	9
	AAD2309
	世界电影简史*
	48
	32
	16
	
	
	2.5
	1-2
	
	

	
	10
	AAD2310
	平面广告创意设计
	80
	16
	48
	
	16
	3
	1-2
	PS
	

	
	11
	AAD2311
	视听语言*
	32
	32
	
	
	
	2
	2-1
	
	

	
	12
	AAD2312
	动画场景设计
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	2-1
	TTR
	

	
	13
	AAD2313
	数字插画设计
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	2-2
	TTR
	

	
	合计
	544
	288
	240
	
	16
	26
	
	
	

	[bookmark: OLE_LINK18]专业课
	1
	AAD3301
	定格动画
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	2-1
	SGL
	AAD2312

	[bookmark: OLE_LINK14]
	2
	AAD3302
	三维模型设计*
	80
	16
	48
	
	16
	3
	2-1
	PS
	AAD2301

	
	3
	AAD3303
	建筑手绘表现*
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	2-1
	TTR
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	4
	AAD3304
	建筑工程CAD*
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	2-1
	
	

	
	5
	AAD3305
	SketchUp模型设计*
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	2-2
	
	

	
	6
	AAD3306
	材质灯光设计*
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	2-2
	
	

	
	7
	AAD3307
	效果图高级渲染*
	48
	16
	16
	
	16
	2
	2-2
	TTR
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	8
	AAD3308
	数字剪辑艺术*
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	2-2
	PS
	

	
	9
	AAD3309
	高级合成技术*
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	2-2
	PS
	

	
	10
	AAD3310
	二维包装创意设计
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	2-3
	PP
	AAD2310

	
	11
	AAD3311
	商业建筑识图
	48
	16
	16
	
	16
	2
	3-1
	TTR
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	12
	AAD3312
	高级建筑动画*
	80
	16
	48
	
	16
	3
	3-1
	PP
	

	
	13
	AAD3313
	三维特效创作*
	80
	16
	32
	
	32
	3
	3-1
	
	

	
	14
	AAD3314
	类型包装设计*
	80
	16
	48
	
	16
	3
	3-1
	
	

	[bookmark: OLE_LINK19]
	15
	AAD3315
	短片拍摄与制作*
	80
	16
	48
	
	16
	3
	3-1
	[bookmark: OLE_LINK17]SGL
	AAD2306

	
	16
	AAD3316
	TVC广告创作*
	96
	16
	64
	
	16
	3.5
	3-2
	DD
	AAD2311

	
	17
	AAD3317
	建筑漫游创作*
	80
	16
	48
	
	16
	3
	3-2
	
	

	
	18
	AAD3318
	栏目包装设计*
	96
	16
	64
	
	16
	3.5
	3-2
	DD
	

	
	合计
	1184
	288
	640
	
	256
	46
	
	
	

	专业任选课
	1
	
	专业任选课（1）
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	2-1
	
	

	
	2
	
	专业任选课（2）
	32
	32
	
	
	
	2
	2-2
	
	

	
	3
	
	专业任选课（3）
	32
	32
	
	
	
	2
	3-1
	
	

	
	4
	
	专业任选课（4）
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	3-2
	
	

	
	合计
	128
	96
	32
	
	
	7
	
	
	

	公共选修课
	128
	128
	
	
	
	8
	
	
	

	集中实践教学环节
	61周
	
	
	
	61周
	36
	
	
	

	总计
	2804
	1218
	920
	24
	642
	167
	
	
	

	
	61周
	
	
	
	61周
	
	
	
	



2、集中实践教学环节模块
	序号
	课程编号
	课程名称
	周数
	学分
	开课学期

	1
	BAS1002
	入学教育
	1周
	1
	1-1

	2
	BAS1004
	军事训练
	2周
	1
	1-1

	3
	AAD5001
	色彩写生
	2周
	2
	1-2

	4
	AAD5002
	专业认知学习
	1周
	1
	1-3

	5
	AAD5003
	专业考察
	1周
	1
	3-1

	6
	AAD5301
	综合课题训练（1）
	2周
	2
	2-1

	7
	AAD5302
	综合课题训练（2）
	2周
	2
	2-2

	8
	AAD5303
	综合课题训练（3）
	3周
	3
	3-1

	9
	AAD5304
	综合课题训练（4）
	4周
	4
	3-2

	10
	AAD5305
	二级项目
	1周
	1
	1-3

	11
	AAD5306
	一级项目
	2周
	2
	2-3

	12
	AAD5999
	毕业设计（论文）
	16周
	10
	3-3、4-1

	13
	AAD5998
	企业实习
	24周
	6
	4-1、4-2

	合计
	61周
	36
	



3、综合素质与能力课程模块
	备注代码
	定向领域
	课程编号
	课程名称
	课程目标
	学分
	备注

	CQ
	企业文化与职业素养
	CQD1001
	职业行为能力（1）
	提高学生的职业能力，包括学会目标管理、时间管理、掌握解决问题的方法和技巧。
	1
	

	
	
	CQD1005
	大学生就业指导
	指导大学生形成正确的就业观念，引导学生正确择业，端正态度。
	1
	

	
	
	CQD1006
	创新与创意能力
	本课程通过培养大学生立足专业知识的创意能力，促进学生开放思维、质疑假设、审查思考过程、重新界定问题，帮助学生在课程结束时掌握一套让新观点新思维源源不断产生的思维方法。
	2
	

	CW
	交流与写作能力
	CQD1003
	交流与写作
	提高学生的沟通能力，包括口头交流与书面写作能力。具体内容涉及：职场交流、沟通技巧、写作基础、商业写作。
	1
	

	PS
	专业实践技能
	AAD2306
	广告摄影
	学习视频摄影器材的使用方法,为后续课程拍摄剪辑和后期制作的原创素材。
	2
	

	
	
	AAD2310
	平面广告创意设计
	本课程将为学生分析广告的色彩、质感表现和不同风格的处理手法，最终设计制作出高质量的平面广告作品。
	3
	

	
	
	AAD3302
	三维模型设计*
	本课程通过对三维制作流程介绍，软件发展概述，界面和基础操作，基础建模技术以及多边形建模进阶，多边形建模的常用命令的使用技巧与详细的设置的讲解，让学生快速掌握基础操作。
	3
	

	
	
	AAD3308
	数字剪辑艺术*
	讲解剪辑软件的基础操作、三点编辑、拆分编辑、多机位编辑、字幕效果、滤镜特效，加强剪辑艺术的培养，熟悉剪辑中时空、剪辑中的轴线、镜头运动的组接原则，以及剪辑的相关理论知识讲解。
	2.5
	

	
	
	AAD3309
	高级合成技术*
	讲解After Effects高级合成知识，主要讲解实拍后期合成和三维合成流程。包括After Effects中摄像机反求、调色、抠像、跟踪、稳定的基本技巧及三维渲染素材合成技巧。
	2.5
	

	PP
	项目实践能力
	AAD3310
	二维包装创意设计
	讲解After Effects高级知识，包括动画节奏，MG风格类型片等内容。重点学习动画曲线调整、动画节奏控制。讲解MG风格片子中的常见动画效果及表达式等高级使用技巧。
	2.5
	

	
	
	AAD3312
	高级建筑动画*
	动画是片子的灵魂，它需要建立在合理的运动规律，贴切的表演方式，成熟的相机使用，完美的镜头组接，蒙太奇处理等手法的组合才能完成，而不同的题材又变幻出不同的表现方法。该课程将会详细讲解运动规律，各种表演形式来锻炼和强化关于画面元素的动画训练，同时通过一系列的摄像机动画训练以及镜头组接来训练摄像机动画方面内容。
	3
	

	DD
	设计与开发能力
	AAD3316
	TVC广告创作*
	灵活运用所学到的剪辑技巧，根据剧本意图，制作出自己的影片。把握好影片的节奏，对影片暴露出的问题、反复修改，巩固并复习所学知识，
	3.5
	

	
	
	AAD3318
	栏目包装设计*
	将独立完成导视播出系统的全部设计方案，具体包括频道的多种形式的导视版式，字幕条，转场动画，以及频道ID。
	3.5
	



4、小组学习、独立学习等课程模块
	备注代码
	课程类型
	课程编号
	课程名称
	学分

	SGL
	小组学习
	AAD3301
	定格动画
	1.5

	
	
	AAD3315
	短片拍摄与制作*
	3

	[bookmark: OLE_LINK20]SMN
	研讨班
	AAD2307
	互动艺术创新思维
	3

	
	
	AAD2308
	影视剧作*
	2.5

	
	
	AAD4304
	类型电影赏析
	1.5

	TTR
	个别指导
	AAD2312
	动画场景设计
	1.5

	
	
	AAD2313
	数字插画设计
	1.5

	
	
	AAD3303
	建筑手绘表现*
	1.5

	
	
	AAD3307
	效果图高级渲染*
	2

	
	
	AAD3311
	商业建筑识图
	2



5、专业任选课模块
	序号
	课程
编号
	课程
名称
	总学时
	学时分配
	学分
	备注代码
	先修
课程
	备注

	
	
	
	
	理论
	实验
	上机
	课外
	
	
	
	

	1
	AAD4301
	影视光线与照明技巧
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	
	
	

	2
	AAD4302
	中外建筑简史
	32
	32
	
	
	
	2
	
	
	

	3
	AAD4303
	类型电影赏析
	32
	32
	
	
	
	2
	SMN
	
	

	4
	AAD4304
	音频创作
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	
	
	

	5
	AAD4305
	中西艺术概论
	32
	32
	
	
	
	2
	
	
	

	6
	AAD4306
	角色设计
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	
	
	

	合计
	192
	144
	48
	
	
	10.5
	
	
	



6、综合统计
	序号
	
课程类别

	总学时
	学时分配
	学分

	
	
	
	理论
	实验
	上机
	课外
	

	1
	通识课
	820
	418
	8
	24
	370
	44

	2
	专业基础课
	544
	288
	240
	
	16
	26

	3
	专业课
	1184
	288
	640
	
	256
	46

	4
	专业任选课
	128
	96
	32
	
	
	7

	5
	公共选修课
	128
	128
	
	
	
	8

	6
	集中实践教学环节
	61周
	
	
	
	61周
	36

	合计
	2804
	1218
	920
	24
	642
	167

	
	61周
	
	
	
	61周
	


[bookmark: _Toc486322074][bookmark: _Toc486322352][bookmark: _Toc486323202]
[bookmark: _Toc488846242]七、各学年教学计划执行表
第一学年
	学期
	序号
	课程
编号
	课程
名称
	总学时
	学时分配
	学分
	课程属性
	备注

	
	
	
	
	
	理论
	实验
	上机
	课外
	
	
	

	秋
	1
	BAS1001
	大学生心理健康教育
	16
	　
	　
	　
	16
	1
	必修
	

	
	2
	BAS1002
	入学教育
	1周
	　
	　
	　
	1周
	1
	必修
	

	
	3
	BAS1003
	军事理论
	36
	　
	　
	　
	36
	1
	必修
	

	
	4
	BAS1004
	军事训练
	2周
	　
	　
	　
	2周
	1
	必修
	

	
	5
	ENG1005
	基础英语（1）
	64
	64
	　
	　
	　
	4
	必修
	

	
	6
	IAP1001
	思想道德修养与法律基础
	48
	32
	　
	　
	16
	3
	必修
	

	
	7
	IAP1006
	形势政策（1）
	16
	4
	　
	　
	12
	0.5
	必修
	

	
	8
	PHE1001
	体育（1）
	32
	16
	　
	　
	16
	1
	必修
	

	
	9
	CSE1001
	计算机应用基础
	48
	　
	
	24
	24
	3
	必修
	

	
	10
	AAD2301
	设计造型思维*
	48
	16
	32
	
	
	2
	必修
	

	
	11
	AAD2302
	设计素描Ⅱ*
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	必修
	

	
	12
	AAD2303
	设计色彩Ⅱ*
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	必修
	

	
	13
	AAD2304
	动画概论
	32
	32
	
	
	
	2
	必修
	

	
	14
	AAD2305
	专业导论
	16
	16
	
	
	
	1
	必修
	

	
	学期合计
	420
	212
	64
	24
	120
	23.5
	
	

	
	
	3周
	
	
	
	3周
	
	
	

	春
	1
	ENG1006
	基础英语（2）
	64
	64
	　
	　
	　
	4
	必修
	

	
	2
	IAP1002
	中国近现代史纲要
	32
	8
	　
	　
	24
	2
	必修
	

	
	3
	IAP1007
	形势政策（2）
	16
	4
	　
	　
	12
	0.5
	必修
	

	
	4
	PHE1002
	体育（2）
	32
	16
	　
	　
	16
	1
	必修
	

	
	5
	CQD1001
	职业行为能力（1）
	16
	16
	　
	　
	　
	1
	必修
	

	
	6
	CQD1006
	创新与创意能力
	32
	8
	8
	　
	16
	2
	必修
	

	
	7
	AAD2307
	互动艺术创新思维
	64
	32
	32
	
	
	3
	必修
	

	
	8
	AAD2308
	影视剧作*
	48
	32
	16
	
	
	2.5
	必修
	

	
	9
	AAD2309
	世界电影简史*
	48
	32
	16
	
	
	2.5
	必修
	

	
	10
	AAD2310
	平面广告创意设计
	80
	16
	48
	
	16
	3
	必修
	

	
	11
	AAD5001
	色彩写生
	2周
	
	
	
	2周
	2
	必修
	

	
	学期合计
	432
	228
	120
	
	84
	23.5
	
	

	
	
	2周
	
	
	
	2周
	
	
	

	夏
	1
	AAD5002
	专业认知学习
	1周
	
	
	
	1周
	1
	必修
	

	
	2
	AAD5305
	二级项目
	1周
	
	
	
	1周
	1
	必修
	

	
	3
	AAD2306
	广告摄影
	48
	16
	32
	
	
	2
	必修
	

	
	学期合计
	48
	16
	32
	
	2周
	4
	
	

	
	
	2周
	
	
	
	
	
	
	

	学年合计
	900
	456
	216
	24
	204
	51
	
	

	
	7周
	
	
	
	7周
	
	
	



第二学年
	学期
	序号
	课程
编号
	课程
名称
	总学时
	学时分配
	学分
	课程属性
	备注

	
	
	
	
	
	理论
	实验
	上机
	课外
	
	
	

	秋
	1
	ENG1007
	基础英语（3）
	64
	64
	　
	　
	　
	4
	必修
	

	
	2
	IAP1003
	马克思主义基本原理概论
	48
	8
	　
	　
	40
	3
	必修
	

	
	3
	IAP1008
	形势政策（3）
	16
	4
	　
	　
	12
	0.5
	必修
	

	
	4
	PHE1003
	体育（3）
	32
	16
	　
	　
	16
	1
	必修
	

	
	5
	CQD1003
	交流与写作
	16
	16
	　
	　
	　
	1
	必修
	

	
	6
	AAD2311
	视听语言*
	32
	32
	
	
	
	2
	必修
	

	
	7
	AAD4301
	影视光线与照明技巧
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	选修
	

	
	8
	AAD3302
	三维模型设计*
	80
	16
	48
	
	16
	3
	必修
	

	
	9
	AAD3303
	建筑手绘表现*
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	必修
	

	
	10
	AAD3304
	建筑工程CAD*
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	必修
	

	
	11
	AAD3301
	定格动画
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	必修
	

	
	12
	AAD2312
	动画场景设计
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	必修
	

	
	13
	AAD5301
	综合课题训练（1）
	2周
	
	
	
	2周
	2
	必修
	

	
	学期合计
	480
	236
	144
	
	100
	25
	
	

	
	
	2周
	
	
	
	2周
	
	
	

	春
	1
	ENG1008
	基础英语（4）
	32
	32
	　
	　
	　
	2
	必修
	

	
	2
	IAP1004
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论（1）
	48
	8
	　
	　
	40
	3
	必修
	

	
	3
	IAP1009
	形势政策（4）
	16
	4
	　
	　
	12
	0.5
	必修
	

	
	4
	PHE1004
	体育（4）
	32
	16
	　
	　
	16
	1
	必修
	

	
	5
	AAD2313
	数字插画设计
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	必修
	

	
	6
	AAD3305
	SketchUp模型设计*
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	必修
	

	
	7
	AAD3306
	材质灯光设计*
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	必修
	

	
	8
	AAD3307
	效果图高级渲染*
	48
	16
	16
	
	16
	2
	必修
	

	
	9
	AAD3308
	数字剪辑艺术*
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	必修
	

	
	10
	AAD3309
	高级合成技术*
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	必修
	

	
	11
	AAD4302
	中外建筑简史
	32
	32
	
	
	
	2
	选修
	

	
	12
	AAD5302
	综合课题训练（2）
	2周
	
	
	
	2周
	2
	必修
	

	
	学期合计
	464
	188
	144
	
	132
	23
	
	

	
	
	2周
	
	
	
	2周
	
	
	

	夏
	1
	AAD5306
	一级项目
	2周
	
	
	
	2周
	2
	必修
	

	
	2
	AAD3310
	二维包装创意设计
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	必修
	

	
	学期合计
	64
	16
	32
	
	16
	4.5
	
	

	
	
	2周
	
	
	
	2周
	
	
	

	学年合计
	1008
	440
	320
	
	248
	52.5
	
	

	
	6周
	
	
	
	6周
	
	
	



第三学年
	学期
	序号
	课程
编号
	课程
名称
	总学时
	学时分配
	学分
	课程属性
	备注

	
	
	
	
	
	理论
	实验
	上机
	课外
	
	
	

	秋
	1
	IAP1005
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论（2）
	48
	8
	　
	　
	40
	3
	必修
	

	
	2
	AAD3311
	商业建筑识图
	48
	16
	16
	
	16
	2
	必修
	

	
	3
	AAD3312
	高级建筑动画*
	80
	16
	48
	
	16
	3
	必修
	

	
	4
	AAD3314
	类型包装设计*
	80
	16
	48
	
	16
	3
	必修
	

	
	5
	AAD3315
	短片拍摄与制作*
	80
	16
	48
	
	16
	3
	必修
	

	
	6
	AAD3313
	三维特效创作*
	80
	16
	32
	
	32
	3
	必修
	

	
	7
	AAD4303
	类型电影赏析
	32
	32
	
	
	
	2
	选修
	

	
	8
	AAD5003
	专业考察
	1周
	
	
	
	1周
	1
	必修
	

	
	9
	AAD5303
	综合课题训练（3）
	3周
	
	
	
	3周
	3
	必修
	

	
	学期合计
	448
	120
	192
	
	136
	23
	
	周课时：22

	
	
	4周
	
	
	
	4周
	
	
	

	春
	1
	CQD1005
	大学生就业指导
	16
	10
	　
	　
	6
	1
	必修
	

	
	2
	AAD3316
	TVC广告创作*
	96
	16
	64
	
	16
	3.5
	必修
	

	
	3
	AAD3317
	建筑漫游创作*
	80
	16
	48
	
	16
	3
	必修
	

	
	4
	AAD3318
	栏目包装设计*
	96
	16
	64
	
	16
	3.5
	必修
	

	
	5
	AAD5304
	综合课题训练（4）
	4周
	
	
	
	4周
	4
	必修
	

	
	6
	AAD4304
	音频创作
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	选修
	

	
	学期合计
	320
	74
	192
	
	54
	16.5
	
	周课时：22

	
	
	4周
	
	
	
	4周
	
	
	

	夏
	1
	AAD5999
	毕业设计（论文）
	4周
	
	
	
	4周
	2.5
	必修
	

	
	学期合计
	4周
	
	
	
	4周
	2.5
	
	周课时：24

	学年合计
	768
	194
	384
	
	190
	42
	
	

	
	12周
	
	
	
	12周
	
	
	



第四学年
	学期
	序号
	课程
编号
	课程
名称
	总学时
	学时分配
	学分
	课程属性
	备注

	
	
	
	
	
	理论
	实验
	上机
	课外
	
	
	

	秋
	1
	AAD5999
	毕业设计（论文）
	12周
	
	
	
	12周
	7.5
	必修
	

	
	2
	AAD5998
	企业实习
	6周
	
	
	
	6周
	1.5
	必修
	

	
	学期合计
	18周
	
	
	
	18周
	9
	
	

	春
	1
	AAD5998
	企业实习
	18周
	
	
	
	18周
	4.5
	必修
	

	
	学期合计
	18周
	
	
	
	18周
	4.5
	
	

	学年合计
	36周
	
	
	
	36周
	13.5
	
	





[bookmark: _Toc488846243]视觉传达设计专业应用型人才培养方案
[bookmark: _Toc486322354][bookmark: _Toc486323204][bookmark: _Toc488846244]一、人才需求分析
视觉传达设计专业一直是社会热门行业，其涉及的领域较多，各类展览展示发布机构、超市、银行、大中型商场橱窗、企事业单位宣传机构等越来越多地依赖于视觉传达行业的介入。设计公司、装饰设计公司、广告公司、传媒公司、电商平台的大量涌现，对视觉传达设计专业人才需求与日俱增，而从目前的用人市场反馈来看，视觉传达设计人才培养主要存在以下突出问题：
（1）课程安排不符合实际人才需求
    新媒体技术逐渐兴起和普及，一些高校在视觉传达设计专业教学中逐步引入数字化课程。总体而言，这类课程课时较少，且课程教学效率低下，没有与地区经济发展和专业就业前景相结合，导致课程内容与社会实际需求脱节，这不仅不利于视觉传达专业的进一步发展，还不利于提升该专业学生的就业竞争力。
（2）实践和动手能力弱
视觉传达设计专业具有鲜明的应用性和实践性，实践能力培养是目前人才培养中最薄弱的环节。用人单位普遍反映目前毕业生动手能力差、上手慢，从学校到企业中间的过渡期较长，迟迟无法为企业创造价值。
（3）实训机会和平台少
设计教育与社会、企业的需求、发展相脱节，设计教育与企业、社会缺少交流，学生接触不到实际的设计项目，一旦进入企业，接触实际项目时往往无所适从。此外，许多高校实训平台建设投入较少。同时，部分高校受办学条件限制，未能与相关的广告传媒企业、知名设计公司等建立人才合作关系，难以为视觉传达设计专业学生提供合适的实践平台。并且受地域影响，学生参加国内外设计大师讲座、学术交流会、作品设计展览等活动较少。导致该专业学生缺乏实践机会和经验，对行业需求和形势缺乏必要了解和正确判断。
安徽信息工程学院以“产业工程师和创业企业家摇篮”为愿景，从行业、企业、职业发展的趋势以及对人才的需求出发，改革现有专业。按照学院的部署，艺术设计系在充分调研市场需求的基础上合理的安排视觉传达设计专业的课程设置，充分考虑社会得人才需求，既要引导学生掌握丰富的专业基础知识，又要关注艺术的前瞻性和实用性，致力于培养高水平的用户体验设计人才。
1、视觉传达设计专业专业方向行业前景
在商品市场的刺激和需求下，目前视觉传达设计专业的发展前景较好，创造了大量的就业机会。在激烈市场竞争中，无论是国际还是国内的企业，都把设计水平作为提升竞争力的一种手段。从报纸到杂志，从电视到网络，从品牌到包装，从广告到形象设计，视觉传达设计的功能不断放大，其影响力涉及到社会生活的各个方面和各个行业。社会上对视觉传达设计专业方面的人才需求量与日俱增，虽然国内各主要艺术院校和综合性大学艺术系的有关专业都不断地在扩大招生人数，但培养出的设计专业人才还是远远不能满足社会的需要，呈现出供不应求的状态。
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图1 视觉传达设计专业需求量最大的10大城市
(该数据来源于职友集网站，时间至2016年12月截止)
[image: 就业趋势]
图2 视觉传达设计专业就业趋势分析图
(该数据来源于职友集网站，时间段为：2016.03至2017.03)
视觉传达设计专业平均工资：¥4690元/月，以下图表显示：最低工资¥3700元/月以下，最高工资¥8700-¥11000。该数据根据企业截止2017年3月相关招聘职位发布的薪酬数据统计所得。
[image: QQ图片20170306125213]
图3 视觉传达设计专业薪资统计分析图
(该数据来源于职友集网站，时间至2017年03月截止)
在竞争激励的就业市场，视觉传达专业毕业生的就业方式也随着时代的进步在多元化。
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图4 视觉传达设计专业毕业生就业方式统计
(该数据来源于职友集网站，时间至2016年12月截止)
2、视觉传达设计专业就业岗位
视觉传达设计专业的就业前景非常广泛，学生可在广告公司、设计公司的平面设计部门担任平面设计师；在电视台、报社、杂志社、大型网站等媒体单位的平面设计部门担任美术编辑；在企事业单位的策划部门担任平面设计师等。结合当前的市场和学生的就业情况分析，视觉传达设计专业主要的就业岗位划分为，平面设计师、包装设计师、网页美工设计师、UI设计师。



[image: ][image: ]
图5 视觉传达设计专业就业岗位分析
(该数据来源于职友集网站，时间至2016年12月截止)
3、各专业方向人才培养能力体系
（1）专业发展方向
　  随着科技的发展，媒体发生了巨大变化，现有两大视觉媒体，印刷出版物媒体与信息互联网媒体。视觉传达设计经历了商业美术、工艺美术、印刷美术设计、装潢设计、平面设计等几大阶段的演变，最终成为以视觉媒介为载体，利用视觉符号表现并传达信息的设计。结合市场需求，视觉传达设计未来发展方向分为品牌设计、互联网传媒、新媒体设计、包装设计、出版与印刷、传统传媒这几大类。
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图6  视觉传达设计专业的发展方向
(该数据来源于职友集网站，时间至2016年12月截止)
（2）人才培养能力需求
    当前的信息时代，多元化的社会需求对视觉传达设计专业教学提出了更高的要求。结合目前用人单位的反馈，分析出市场上对视觉传达设计专业学生的能力要求比例，学生需具备交流沟通，解决问题，创造力，设计思维，实践能力等多方面能力模块。
[image: ]
图7 保持核心竞争力需要具备的能力模型
(该数据来源于职友集网站，时间至2016年12月截止)
（3）人才培养学习模块
    视觉传达设计专业最终目标，要求学生通过多个学习模块，系列专题训练、企业实习、专业考察等。 就是使学生具有实际设计能力，解决和完成实际设计项目的综合能力。
[image: ]
图8 视觉传达设计专业学习模块
(该数据来源于职友集网站，时间至2017年03月截止)
（4）人才培养能力体系
结合行业整体对视觉传达设计人才核心竞争力的能力要求以及结合市场对用人需求的能力要求，兼顾视觉传达设计专业本身的属性、学生考研及就业的现实情况，建立了本专业人才培养的能力体系，如下表：



表1 视觉传达专业设计人才培养能力体系
	能力模块
	一级
	二级
	三级
	说明

	知识
	基础理论知识
	
	
	

	
	专业理论知识
	
	
	

	
	拓展知识
	
	
	

	能力
	专业能力
	通用基本技能
	视觉传达设计相关设计软件
	

	
	
	
	构成基础理论、知识
	

	
	
	
	设计趋势分析
	

	
	
	专业基础技能
	基本设计的能力
	

	
	
	
	撰写方案、设计说明
	

	
	
	专业核心技能
	较强的计算机应用能力
	

	
	
	
	印刷的基本知识
	

	
	
	
	独立完成设计
	

	
	
	
	设计规范
	

	
	发展能力
	学习能力
	
	能够自主学习新知识，新技术，并应用到工作中

	
	
	信息能力
	
	能够利用各种信息媒体，收集、加工、使用各种信息

	
	
	思维能力
	
	能够结合工作提出问题，分析问题，并具有一定创造性思维

	
	
	就业创业能力
	
	做好个人职业生涯规划，具有求职方法和技巧；掌握创业知识，参加创业实践活动等

	素养
	职业素质
	沟通表达
	沟通能力
	

	
	
	
	表达能力
	

	
	
	需求理解
	
	

	
	
	团队合作
	
	

	
	
	责任心
	
	

	
	艺术修养
	审美能力
	
	

	
	
	鉴赏能力
	
	


[bookmark: _Toc486322355][bookmark: _Toc486323205][bookmark: _Toc488846245]二、专业培养目标
[bookmark: _Toc486322078][bookmark: _Toc486322356][bookmark: _Toc486323206][bookmark: _Toc488846246]培养目标：
本专业方向培养适合于创新时代需求，具有国际化视野、中国设计文化特色的平面（印刷）媒体和现代数字媒体人才；培养具有扎实的设计基础、先进的设计理念、敏锐的社会洞察力的人才。在学习后学生具备较高的设计鉴赏能力、逻辑思辨能力、综合分析研究能力、设计表达及创作能力，能够在掌握视觉传达设计主要技能的基础上，熟练运用行业内设计流程、方法和技能，进行视觉传达设计研究，研究单位从事视觉传播方面的设计和管理工作的专门人才。
[bookmark: _Toc486322079][bookmark: _Toc486322357][bookmark: _Toc486323207][bookmark: _Toc488846247]三、培养模式及特色
[bookmark: _Toc486322080][bookmark: _Toc486322358][bookmark: _Toc486323208][bookmark: _Toc488846248]培养模式：
本专业学制一般四年，最长不超过6年，创业休学的学生可放宽至8年，采用2+1+0.5+0.5的学年培养模式，积极探索以分层教学为代表的个性化培养机制。前两年为专业基础课和专业课学习，然后进行为期一年分方向集中式专业方向课程学习，为毕业和实习做准备，在大四上学期进行毕业设计（论文），大四下学期进入企业集中实习。
专业实行三学期制，秋季学期和春季学期主要安排课程学习，夏季学期安排专业专项实训，主要安排应用型课程，通过项目集中提高学生专项技能，如手绘、软件、制图技能、项目训练等。夏季学期课程一般由有实操经验的教师担任授课任务，让学生提早接触企业工作模式，适应企业工作节奏。
[bookmark: _Toc486322081][bookmark: _Toc486322359][bookmark: _Toc486323209][bookmark: _Toc488846249]特色： 
根据社会、行业对艺术类人才的能力需求，设计实施理论与实践、课内外、校内外、专业教育与素质教育和创新创业教育等相结合的一体化应用型人才培养方案。在教学过程中，注重实践育人，将项目的设计、训练和实现贯穿于大学四年学习的全过程，通过逐级递进的项目实践循序渐进地提升学生的实践能力。
 本专业特色为“以赛代课（训）”，视觉传达专业相对其他专业而言，专业赛事较多，且比赛项目都是实践性项目，为企业提供的真实案例，例：由教育部主办的，全国大学生广告艺术大赛。将赛事融入教学，用“以赛代课（训）”的方式激励和引导学生进项专业学习，既调动了学生的积极性，又使学生提前接触社会适应企业实践的方式，使学生的专业水平和实战能力都得到了全面的提升。 
全面推行实习准入机制。所有专业学习的学生，在未完成指定专业基础课程学分以及集中培养专业课程、项目学分的前提下，不得进入专业实习期。
[bookmark: _Toc486322082][bookmark: _Toc486322360][bookmark: _Toc486323210][bookmark: _Toc488846250]四、学位授予与毕业要求
授予学位：艺术学学士。
毕业要求：
1、总学分要求：总学分修满172.5学分。
毕业要求的课程类别和相应学分表： 
	课程类型
	学分
	比例（%）

	通识课
	44
	26.4

	专业基础课
	34
	20.4

	专业课
	35.5
	21.3

	专业任选课
	6
	3.7

	公共选修课
	8
	4.8

	集中实践教学环节
含企业实习和毕业设计（论文）
	39
	23.4

	合计
	166.5
	100


备注：在学院以外获得的并经学院认可的学分数原则上不得超过40个学分，一年以上与国内外其他高校联合培养项目将根据具体情况另行规定。
2、分项要求：
（1）完成综合素质与能力培养模块的所有课程。
（2）完成小组学习和独立学习模块的所有课程。
（3）综合素质认定学分要求：2学分，具体参见《安徽信息工程学院学生综合素质学分认定管理办法》（院教字〔2016〕23号）。
（4）社会责任教育学分要求：4学分，具体参见《安徽工程大学机电学院社会责任教育培养方案和学分认定办法》（院字〔2015〕65号）。
[bookmark: _Toc486322083][bookmark: _Toc486322361][bookmark: _Toc486323211][bookmark: _Toc488846251]五、主干学科、主要课程、专业核心课程
主干学科：艺术学、设计学、传播学、美学、心理学。
主要课程：设计素描III、设计色彩III、二维构成设计、三维构成设计、世界平面设计史、图形创意与思维训练、设计心理学、字体设计、标志设计、书籍设计、UI界面设计、广告创意策划、版式设计、招贴设计、品牌形象设计、品牌包装设计、网页设计、信息设计、展示设计、专题设计（I）、（II）、（III）、（IV）、毕业设计（论文）、企业实习。
专业核心课程：二维构成设计、三维构成设计、标志设计、版式设计、招贴设计、品牌形象设计、品牌包装设计、网页设计。
主要课程关系结构图如下：
[image: QQ截图20161208224252]


[bookmark: _Toc486322084][bookmark: _Toc486322362][bookmark: _Toc486323212][bookmark: _Toc488846252]六、专业指导性培养计划表
1、课程设置
	课程类型
	序号
	课程
编号
	课程
名称
	总学时
	学时分配
	学分
	开课学期
	备注代码
	先修
课程

	
	
	
	
	
	理
论
	实验
	上机
	课外
	
	
	
	

	
通识课
	1
	BAS1001
	大学生心理健康教育
	16
	　
	　
	　
	16
	1
	1-1
	
	

	
	2
	BAS1003
	军事理论
	36
	　
	　
	　
	36
	1
	1-1
	
	

	
	3
	ENG1005
	基础英语（1）
	64
	64
	　
	　
	　
	4
	1-1
	
	

	
	4
	ENG1006
	基础英语（2）
	64
	64
	　
	　
	　
	4
	1-2
	
	ENG1005

	
	5
	ENG1007
	基础英语（3）
	64
	64
	　
	　
	　
	4
	2-1
	
	ENG1006

	
	6
	ENG1008
	基础英语（4）
	32
	32
	　
	　
	　
	2
	2-2
	
	ENG1007

	
	7
	IAP1001
	思想道德修养与法律基础
	48
	32
	　
	　
	16
	3
	1-1
	
	

	
	8
	IAP1002
	中国近现代史纲要
	32
	8
	　
	　
	24
	2
	1-2
	
	

	
	9
	IAP1003
	马克思主义基本原理概论
	48
	8
	　
	　
	40
	3
	2-1
	
	

	
	10
	IAP1004
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论（1）
	48
	8
	　
	　
	40
	3
	2-2
	
	

	
	11
	IAP1005
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论（2）
	48
	8
	　
	　
	40
	3
	3-1
	
	IAP1004


	
	12
	IAP1006
	形势政策（1）
	16
	4
	　
	　
	12
	0.5
	1-1
	
	

	
	13
	IAP1007
	形势政策（2）
	16
	4
	　
	　
	12
	0.5
	1-2
	
	IAP1006

	
	14
	IAP1008
	形势政策（3）
	16
	4
	　
	　
	12
	0.5
	2-1
	
	IAP1007

	
	15
	IAP1009
	形势政策（4）
	16
	4
	　
	　
	12
	0.5
	2-2
	
	IAP1008

	
	16
	PHE1001
	体育（1）
	32
	16
	　
	　
	16
	1
	1-1
	
	

	
	17
	PHE1002
	体育（2）
	32
	16
	　
	　
	16
	1
	1-2
	
	PHE1001

	
	18
	PHE1003
	体育（3）
	32
	16
	　
	　
	16
	1
	2-1
	
	PHE1002

	
	19
	PHE1004
	体育（4）
	32
	16
	　
	　
	16
	1
	2-2
	
	PHE1003

	
	20
	CQD1001
	职业行为能力（1）
	16
	16
	　
	　
	　
	1
	1-2
	CQ
	

	
	21
	CQD1003
	交流与写作
	16
	16
	　
	　
	　
	1
	2-1
	CW
	

	
	22
	CQD1005
	大学生就业指导
	16
	10
	　
	　
	6
	1
	3-2
	CQ
	

	
	23
	CQD1006
	创新与创意能力
	32
	8
	8
	　
	16
	2
	1-2
	CQ
	

	
	24
	CSE1001
	计算机应用基础
	48
	　
	
	24
	24
	3
	1-1
	
	

	
	合计
	820
	418
	8
	24
	370
	44
	
	
	

	
专业基础课
	1
	AAD2401
	设计素描III*
	84
	24
	60
	
	
	3.5
	1-1
	
	

	
	2
	AAD2402
	设计色彩III*
	84
	24
	60
	
	
	3.5
	1-1
	
	AAD2401

	
	3
	AAD2403
	设计概论III*
	32
	32
	
	
	
	2
	1-1
	
	AAD2404

	
	4
	AAD2404
	专业导论III*
	16
	16
	
	
	
	1
	1-1
	
	

	
	5
	AAD2003
	二维构成设计*
	60
	28
	32
	
	
	2.5
	1-2
	
	AAD2402

	
	6
	AAD2005
	三维构成设计*
	64
	16
	48
	
	
	2.5
	1-2
	
	AAD2405

	
	7
	AAD2407
	世界平面设计史*
	32
	32
	
	
	
	2
	1-2
	
	AAD2403

	
	8
	AAD2408
	摄影基础知识
	48
	16
	16
	
	16
	2
	2-1
	
	

	
	9
	AAD2409
	图形创意与思维训练*
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	2-1
	SGL
	

	
	10
	AAD2410
	设计心理学*
	48
	16
	16
	
	16
	2
	2-1
	
	

	
	11
	AAD2411
	字体设计*
	80
	16
	48
	
	16
	3
	2-1
	
	AAD2409

	
	12
	AAD2412
	版式设计*
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	2-1
	
	AAD2411

	
	13
	AAD2413
	Adobe Illustrator
	64
	8
	40
	
	16
	2
	2-1
	TTR
	AAD5401

	
	14
	AAD2414
	基础图案
	64
	32
	32
	
	
	3
	1-2
	
	AAD2409

	
	合计
	804
	292
	416
	
	96
	34
	
	
	

	专业课
	1
	AAD3401
	标志设计*
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	2-2
	SMN
	AAD2413

	
	2
	AAD3402
	插画设计
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	2-2
	TTR
	AAD2409

	
	3
	AAD3403
	广告文案写作
	48
	16
	16
	
	16
	2
	2-2
	CW
	

	
	4
	AAD3404
	招贴设计*
	80
	16
	48
	
	16
	3
	2-2
	SMN
	AAD2412

	
	5
	AAD3405
	品牌形象设计*
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	2-2
	PS
	AAD3401

	
	6
	AAD3406
	书籍设计*
	80
	16
	48
	
	16
	3
	3-1
	
	AAD2412

	
	7
	AAD3407
	UI界面设计*
	80
	16
	48
	
	16
	3
	3-1
	PP
	AAD3401

	
	8
	AAD3408
	广告创意策划*
	80
	16
	48
	
	16
	3
	3-1
	PS
	AAD3403

	
	9
	AAD3409
	品牌包装设计*
	80
	16
	48
	
	16
	3
	3-1
	PS
	

	
	10
	AAD3410
	网页设计*
	80
	16
	48
	
	16
	3
	3-1
	PP
	AAD3407

	
	11
	AAD3411
	展示设计*
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	3-2
	SGL
	AAD3409

	
	12
	AAD3412
	信息设计*
	80
	16
	48
	
	16
	3
	3-2
	SMN
	

	
	13
	AAD3413
	影视广告设计
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	3-2
	SGL
	AAD3408

	
	合计
	928
	208
	512
	
	208
	35.5
	
	
	

	专业任选课
	1
	
	专业任选课（1）
	48
	16
	16
	
	16
	2
	2-2
	
	

	
	2
	
	专业任选课（2）
	48
	16
	16
	
	16
	2
	3-1
	
	

	
	3
	
	专业任选课（3）
	48
	16
	16
	
	16
	2
	3-2
	
	

	
	合计
	144
	48
	48
	
	48
	6
	
	
	

	公共选修课
	128
	128
	
	
	
	8
	
	
	

	集中实践教学环节
	64周
	
	
	
	64周
	39
	
	
	

	总计
	2824
	1094
	984
	24
	722
	166.5
	
	
	

	
	64周
	
	
	
	64周
	
	
	
	



2、集中实践教学环节模块
	序号
	课程编号
	课程名称
	周数
	学分
	开课学期

	1
	BAS1002
	入学教育
	1周
	1
	1-1

	2
	BAS1004
	军事训练
	2周
	1
	1-1

	3
	AAD5001
	色彩写生
	2周
	2
	1-2

	4
	AAD5002
	专业认知学习
	1周
	1
	1-3

	5
	AAD5003
	专业考察
	1周
	1
	3-1

	6
	AAD5998
	企业实习*
	24周
	6
	4-1

	7
	AAD5999
	毕业设计（论文）*
	16周
	10
	4-2

	8
	AAD5401
	Adobe PhotoShop
	3周
	3
	1-3

	9
	AAD5402
	专题设计（I）*
	4周
	4
	1-3

	10
	AAD5403
	专题设计（II）*
	3周
	3
	3-2

	11
	AAD5404
	专题设计（III）*
	3周
	3
	3-2

	12
	AAD5405
	专题设计（IV）*
	4周
	4
	3-3

	合计
	64周
	39
	



3、综合素质与能力课程模块
	备注代码
	定向领域
	课程编号
	课程名称
	课程目标
	学分
	备注

	CQ
	企业文化与职业素养
	CQD1001
	职业行为能力（1）
	通过课程学习提高学生的职业能力，包括学会目标管理、时间管理、掌握解决问题的方法和技巧。
	1
	

	
	
	CQD1005
	大学生就业指导
	通过本课程的教学，大学生应当树立起职业生涯发展的自主意识，树立积极正确的人生观、价值观和就业观念；基本了解职业发展的阶段特点；较为清晰地认识自己的特性、职业的特性以及社会环境；掌握自我探索技能、信息搜索与管理技能、生涯决策技能、求职技能等，还应该通过课程提高学生的各种通用技能，比如沟通技能、问题解决技能、自我管理技能和人际交往技能等。
	1
	

	
	
	CQD1006
	创新与创意能力
	本课程通过培养大学生立足专业知识的创意能力，促进学生开放思维、质疑假设、审查思考过程、重新界定问题，帮助学生在课程结束时掌握一套让新观点新思维源源不断产生的思维方法。
	2
	

	CW
	交流与写作能力
	CQD1003
	交流与写作
	提高学生的沟通能力，包括口头交流与书面写作能力。具体内容涉及：职场交流、沟通技巧、写作基础、商业写作
	1
	

	
	
	AAD3403
	广告文案写作
	提升学生的广告文案写作素养，强化学生驾驭广告语言的能力，提高学生创造性传达广告信息的写作实践能力。
	2
	

	PS
	专业实践技能
	AAD3405
	品牌形象设计*
	本课程旨在通过品牌形象设计教学，培养学生综合应用所学知识，在掌握品牌
CIS战略的策划与实施理论的基础上，进行设计策划，提升对企业识别系统的实际操作能力。
	2.5
	

	
	
	AAD3409
	品牌包装设计*
	本课程主要涵盖品牌包装发展历史、功能、定位设计、设计构思与表现形式、系列化包装设计等基本理论知识。使学生在调查分析和教师讲解的基础上，对现有包装进行分析，理解优秀的包装必要条件；同时可以熟悉运用各种常用包装材质，并能合理熟练的运用所学知识进行品牌包装装潢设计。
	3
	

	
	
	AAD3408
	广告创意策划*
	学生在学习本课程中正确认识本课程的性质、任务和课程体系结构，掌握本门课程包含的基本概念、基本原理和基本方法，包括国内外广告活动理论与实践的最新发展。本课程重视结合案例讲授。对国内外百年来包括时事性很强的广告策划案例，进行搜集和分析，课堂教学与行业实际结合起来，使学生明白学有所依、学为何用。本课程强调实践环节。在学习中要求学生必须结合实际项目，结合其实际情况进行市场调查与分析，然后进行广告策划，并撰写出符合实际的广告策划书
	2.5
	

	PP
	项目实践能力
	AAD5402
	专题设计（I）*
	本课程是专业课程实践，专题设计（I）的内容为广告设计与制作，结合大广赛和相关赛事完成此项课程。
	4
	

	
	
	AAD5403
	专题设计（II）*
	本课程是专业课程实践，专题设计（II）的内容为品牌包装设计与制作，结合实践项目案例完成此项课程。
	3
	

	
	
	AAD5404
	专题设计（III）*
	本课程是专业课程实践，专题设计（II）的内容为文化创意产品设计与制作，结合实践项目案例完成此项课程。
	3
	

	
	
	AAD5405
	专题设计（IV）*
	本课程是专业课程实践，内容为毕业设计创作，在该专题设计中，学生将基本完成毕业设计的整体构思和方案制定，并完成至少80%的毕业设计内容。
	4
	

	
	
	AAD3407
	UI界面设计*
	该课程是本专业专业课程，是在图形图像处理、品牌形象设计、标志设计课程基础上的延续和提高。课程几乎涉及到了专业课程的各个方面，课程实践中注重对各专业基础课程如图形设计、编排设计、字体设计、构成设计等课程的统合和整体应用，有很强的综合性和实践性。本课程是跨学科的学术领域，是在各门相关学科中提取相关的内容要素而综合起来的系统学科。
	3
	

	
	
	AAD3410
	网页设计*
	通过本课程学习，要求学生掌握网站界面设计的基础知识、各种技巧以及形式美法则。学会通过不同的思维方式，独立创作不同形式的设计作品，并能将前期所学的平面设计基础理论知识运用到设计中去。网页设计是在各门相关学科中提取相关的内容要素而综合起来的系统学科。通过对本课程的学习，使学生从心理学、设计艺术学出发，掌握网站界面的设计理论与方法，通过设计实例，探索新的网站界面设计的新风格。最重要的是培养学生的审美能力和激发学生创造能力的方法和手段。
	3
	



4、小组学习、独立学习等课程模块
	备注代码
	课程类型
	课程编号
	课程名称
	学分

	SGL
	小组学习
	AAD2409
	图形创意与思维训练*
	2.5

	
	
	AAD3413
	影视广告设计
	2.5

	
	
	AAD3411
	展示设计*
	2.5

	SMN
	研讨班
	AAD3401
	标志设计*
	3

	
	
	AAD3404
	招贴设计*
	3

	
	
	AAD3412
	信息设计*
	3

	TTR
	个别指导
	AAD5401
	Adobe PhotoShop
	3

	
	
	AAD2413
	Adobe Illustrator
	2

	
	
	AAD3402
	插画设计
	3



5、专业任选课模块
	序号
	课程
编号
	课程
名称
	总学时
	学时分配
	学分
	备注代码
	先修
课程
	备注

	
	
	
	
	理论
	实验
	上机
	课外
	
	
	
	

	1
	AAD4401
	印刷工艺与设计
	48
	16
	16
	
	16
	2
	
	AAD5401
	

	2
	AAD4402
	传统纹样再设计
	48
	16
	16
	
	16
	2
	
	AAD2414
	

	3
	AAD4403
	公共导视设计
	48
	16
	16
	
	16
	2
	
	AAD3405
	

	4
	AAD4404
	IH5互动设计
	48
	16
	16
	
	16
	2
	
	
	

	5
	AAD4405
	动态图形设计
	48
	16
	16
	
	16
	2
	
	AAD2409
	

	6
	AAD4406
	品牌营销与管理
	48
	16
	16
	
	16
	2
	
	
	

	7
	AAD4407
	POP与DM设计
	48
	16
	16
	
	16
	2
	
	
	

	8
	AAD4408
	中外园林史
	48
	16
	16
	
	16
	2
	
	
	

	9
	AAD4409
	3DSMAX制作
	48
	16
	16
	
	16
	2
	
	
	

	合计
	432
	144
	144
	
	144
	18
	
	
	



6、综合统计
	序号
	
课程类别

	总学时
	学时分配
	学分

	
	
	
	理论
	实验
	上机
	课外
	

	1
	通识课
	820
	418
	8
	24
	370
	44

	2
	专业基础课
	804
	292
	416
	
	96
	34

	3
	专业课
	928
	208
	512
	
	208
	35.5

	4
	专业任选课
	144
	48
	48
	
	48
	6

	5
	公共选修课
	128
	128
	
	
	
	8

	6
	集中实践教学环节
	64周
	
	
	
	64周
	39

	合计
	2824
	1094
	984
	24
	722
	166.5

	
	64周
	
	
	
	64周
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第一学年
	学期
	序号
	课程
编号
	课程
名称
	总学时
	学时分配
	学分
	课程属性
	备注

	
	
	
	
	
	理论
	实验
	上机
	课外
	
	
	

	秋
	1
	BAS1001
	大学生心理健康教育
	16
	　
	　
	　
	16
	1
	必修
	

	
	2
	BAS1002
	入学教育
	1周
	　
	　
	　
	1周
	1
	必修
	

	
	3
	BAS1003
	军事理论
	36
	　
	　
	　
	36
	1
	必修
	

	
	4
	BAS1004
	军事训练
	2周
	　
	　
	　
	2周
	1
	必修
	

	
	5
	ENG1005
	基础英语（1）
	64
	64
	　
	　
	　
	4
	必修
	

	
	6
	IAP1001
	思想道德修养与法律基础
	48
	32
	　
	　
	16
	3
	必修
	

	
	7
	IAP1006
	形势政策（1）
	16
	4
	　
	　
	12
	0.5
	必修
	

	
	8
	PHE1001
	体育（1）
	32
	16
	　
	　
	16
	1
	必修
	

	
	9
	CSE1001
	计算机应用基础
	48
	　
	
	24
	24
	3
	必修
	

	
	10
	AAD2401
	设计素描III*
	84
	24
	60
	　
	
	3.5
	必修
	

	
	11
	AAD2402
	设计色彩III*
	84
	24
	60
	　
	
	3.5
	必修
	

	
	12
	AAD2404
	专业导论III*
	16
	16
	　
	　
	　
	1
	必修
	

	
	13
	AAD2403
	设计概论III*
	32
	32
	　
	　
	　
	2
	必修
	

	
	学期合计
	476
	212
	120
	24
	120
	25.5
	
	

	
	
	3周
	
	
	
	3周
	
	
	

	春
	1
	ENG1006
	基础英语（2）
	64
	64
	　
	　
	　
	4
	必修
	

	
	2
	IAP1002
	中国近现代史纲要
	32
	8
	　
	　
	24
	2
	必修
	

	
	3
	IAP1007
	形势政策（2）
	16
	4
	　
	　
	12
	0.5
	必修
	

	
	4
	PHE1002
	体育（2）
	32
	16
	　
	　
	16
	1
	必修
	

	
	5
	CQD1001
	职业行为能力（1）
	16
	16
	　
	　
	　
	1
	必修
	

	
	6
	AAD2003
	二维构成设计*
	60
	28
	32
	
	
	2.5
	必修
	

	
	7
	AAD2005
	三维构成设计*
	64
	16
	48
	
	
	2.5
	必修
	

	
	8
	AAD2407
	世界平面设计史*
	32
	32
	
	
	
	2
	必修
	

	
	9
	AAD2414
	基础图案
	64
	32
	32
	
	
	3
	必修
	

	
	10
	AAD5001
	色彩写生
	2周
	
	
	
	2周
	2
	必修
	

	
	11
	CQD1006
	创新与创意能力
	32
	8
	8
	
	16
	2
	
	

	
	学期合计
	412
	224
	120
	
	68
	22.5
	
	

	
	
	2周
	
	
	
	2周
	
	
	

	夏
	1
	AAD5002
	专业认知学习
	1周
	
	
	
	1周
	1
	必修
	

	
	2
	AAD5401
	Adobe PhotoShop
	3周
	
	
	
	3周
	3
	必修
	

	
	学期合计
	4周
	
	
	
	4周
	4
	
	

	学年合计
	888
	436
	240
	24
	188
	52
	
	

	
	9周
	
	
	
	9周
	
	
	



第二学年
	学期
	序号
	课程
编号
	课程
名称
	总学时
	学时分配
	学分
	课程属性
	备注

	
	
	
	
	
	理论
	实验
	上机
	课外
	
	
	

	秋
	1
	ENG1007
	基础英语（3）
	64
	64
	　
	　
	　
	4
	必修
	

	
	2
	IAP1003
	马克思主义基本原理概论
	48
	8
	　
	　
	40
	3
	必修
	

	
	3
	IAP1008
	形势政策（3）
	16
	4
	　
	　
	12
	0.5
	必修
	

	
	4
	PHE1003
	体育（3）
	32
	16
	　
	　
	16
	1
	必修
	

	
	5
	CQD1003
	交流与写作
	16
	16
	　
	　
	　
	1
	必修
	

	
	6
	AAD2408
	摄影基础知识
	48
	16
	16
	
	16
	2
	必修
	

	
	7
	AAD2409
	图形创意与思维训练*
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	必修
	

	
	8
	AAD2410
	设计心理学*
	48
	16
	16
	
	16
	2
	必修
	

	
	9
	AAD2411
	字体设计*
	80
	16
	48
	
	16
	3
	必修
	

	
	10
	AAD2412
	版式设计*
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	必修
	

	
	11
	AAD2413
	Adobe Illustrator
	64
	8
	40
	
	16
	2
	必修
	

	
	学期合计
	544
	196
	184
	
	164
	23.5
	
	

	春
	1
	ENG1008
	基础英语（4）
	32
	32
	　
	　
	　
	2
	必修
	

	
	2
	IAP1004
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论（1）
	48
	8
	　
	　
	40
	3
	必修
	

	
	3
	IAP1009
	形势政策（4）
	16
	4
	　
	　
	12
	0.5
	必修
	

	
	4
	PHE1004
	体育（4）
	32
	16
	　
	　
	16
	1
	必修
	

	
	5
	AAD3401
	标志设计*
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	必修
	

	
	6
	AAD3402
	插画设计
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	必修
	

	
	7
	AAD3403
	广告文案写作
	48
	16
	16
	
	16
	2
	必修
	

	
	8
	AAD3404
	招贴设计*
	80
	16
	48
	
	16
	3
	必修
	

	
	9
	AAD3405
	品牌形象设计*
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	必修
	

	
	10
	
	专业任选课（1）
	48
	16
	16
	
	16
	2
	选修
	

	
	学期合计
	496
	156
	176
	
	164
	21
	
	

	夏
	1
	AAD5402
	专题设计（I）*
	4周
	
	
	
	4周
	4
	
	

	
	学期合计
	4周
	
	
	
	4周
	4
	
	

	学年合计
	1040
	352
	360
	
	328
	48.5
	
	

	
	4周
	
	
	
	4周
	
	
	



第三学年
	学期
	序号
	课程
编号
	课程
名称
	总学时
	学时分配
	学分
	课程属性
	备注

	
	
	
	
	
	理论
	实验
	上机
	课外
	
	
	

	秋
	1
	IAP1005
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论（2）
	48
	8
	　
	　
	40
	3
	必修
	

	
	2
	AAD3406
	书籍设计*
	80
	16
	48
	
	16
	3
	必修
	

	
	3
	AAD3407
	UI界面设计*
	80
	16
	48
	
	16
	3
	必修
	

	
	4
	AAD3408
	广告创意策划*
	80
	16
	48
	
	16
	3
	必修
	

	
	5
	AAD3409
	品牌包装设计*
	80
	16
	48
	
	16
	3
	必修
	

	
	6
	AAD3410
	网页设计*
	80
	16
	48
	
	16
	3
	必修
	

	
	7
	
	专业任选课（2）
	48
	16
	16
	
	16
	2
	选修
	

	
	8
	AAD5003
	专业考察
	1周
	
	
	
	1周
	1
	必修
	

	
	学期合计
	496
	104
	256
	
	136
	21
	
	

	
	
	1周
	
	
	
	1周
	
	
	

	春
	1
	CQD1005
	大学生就业指导
	16
	10
	　
	　
	6
	1
	必修
	

	
	2
	AAD3411
	展示设计*
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	必修
	

	
	3
	AAD3412
	信息设计*
	80
	16
	48
	
	16
	3
	必修
	

	
	4
	AAD3413
	影视广告设计
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	必修
	

	
	5
	AAD5403
	专题设计（II）*
	3周
	
	
	
	3周
	3
	必修
	

	
	6
	AAD5404
	专题设计（III）*
	3周
	
	
	
	3周
	3
	必修
	

	
	7
	
	专业任选课（3）
	48
	16
	16
	
	16
	2
	选修
	

	
	学期合计
	272
	74
	128
	
	70
	17
	
	

	
	
	6周
	
	
	
	6周
	
	
	

	夏
	1
	AAD5405
	专题设计（IV）*
	4周
	
	
	
	4周
	4
	必修
	

	
	学期合计
	4周
	
	
	
	4周
	4
	
	

	学年合计
	768
	178
	384
	
	206
	42
	
	

	
	11周
	
	
	
	11周
	
	
	



第四学年
	学期
	序号
	课程
编号
	课程
名称
	总学时
	学时分配
	学分
	课程属性
	备注

	
	
	
	
	
	理论
	实验
	上机
	课外
	
	
	

	秋
	1
	AAD5999
	毕业设计（论文）*
	16周
	
	
	
	16周
	10
	必修
	

	
	学期合计
	16周
	
	
	
	16周
	10
	
	

	春
	1
	AAD5998
	企业实习*
	24周
	
	
	
	24周
	6
	必修
	

	
	学期合计
	24周
	
	
	
	24周
	6
	
	

	学年合计
	40周
	
	
	
	40周
	16
	
	





[bookmark: _Toc488846254]环境设计专业应用型人才培养方案
[bookmark: _Toc486322086][bookmark: _Toc486322364][bookmark: _Toc486323215][bookmark: _Toc488846255]一、人才需求分析
环境设计是指对于建筑室内外的空间环境，通过艺术设计的方式进行整合设计的一门实用艺术。涉及建筑学、城市规划学、人类工程学、环境行为学、环境心理学、设计美学、社会学、生态环境学等学科。作为实践性较强的专业，环境设计注重艺术与科学的平衡、注重分析与解决问题的能力。从目前的用人市场反馈来看，环境设计人才培养主要存在以下问题：
（1）实践和动手能力弱
实践能力培养是目前人才培养中最薄弱的环节。用人单位普遍反映目前毕业生动手能力差、上手慢，从学校到企业中间的过渡期较长，迟迟无法为企业创造价值。
（2）实际项目经验少
设计教育与社会、企业的需求、发展相脱节，设计教育与企业、社会缺少交流，学生接触不到实际的设计项目，一旦进入企业，接触实际项目时往往无所适从。
安徽信息工程学院以“产业工程师和创业企业家摇篮”为愿景，从行业、企业、职业发展的趋势以及对人才的需求出发，改革现有专业。按照学院的部署，艺术设计系在充分调研市场需求的基础上有针对性的将现有的专业划为具体的专业方向，其中环境设计专业划分为室内设计和景观设计两个专业方向。
1、各专业方向行业前景
1.1室内设计行业前景
    室内设计是根据建筑物的使用性质、所处环境和相应标准，运用物质技术手段和建筑设计原理，创造功能合理、舒适优美、满足人们物质和精神生活需要的室内环境。这一空间环境既具有使用价值，满足相应的功能要求，同时也反映了历史文脉、建筑风格、环境气氛等精神因素。现代室内设计是综合的室内环境设计，它包括视觉环境和工程技术等方面的问题，也包括声、光、热等物理环境以及氛围、意境等心理环境和文化内涵等内容。
房地产一直是我国经济发展的重要支柱产业，与此同时，随着经济的发展，收入的增加，越来越多的家庭开始重视生活环境的舒适与品位，装饰行业也随之快速发展，室内设计人才的需求量较大。从总体上，呈现以下特点：
（1）就业机会众多，选择余地大
房地产和建筑装饰行业高速发展需要大量专业设计人才，专业设计人才一直是招聘热门。
（2）入行门槛比较低，能力更重于学历
室内设计在国内还处于起步阶段，现有从业人员整体专业水平还有待提高，具备职业资格持证上岗的并不多，真正科班出身的更是少数。
（3）收入水平比较高，属中上收入阶层
设计师收入来源丰富，薪酬结构是“底薪＋业务提成＋设计提成”，年薪十万元并不遥远。
（4）发展空间广阔，就业机制灵活
关联行业均可就业，也便于兼职和创业。整体来说，室内设计属于朝阳产业，有很不错的就业前景。
（5）知识系统实用，专业特长突出
具备深厚美学素养、扎实理论基础、超强手绘及电脑表现技法，熟悉实战流程的优秀毕业生深受行业青睐。
在近五年的市场招聘条件方面，安徽地区的室内设计师大专及以上学历3-5年的工作经验，薪资平均在4500-5999元（图1）；上海地区的室内设计师大专及以上学历0-2年的工作经验，薪资平均在6000-7999元（图2）。
[image: 2Y]1FHLT_4J{SXM}]WYLKE3]
图1安徽地区室内设计师市场招聘条件分析
[image: IXGVF75%`DTB79[0V1@`IJ6]
图2上海地区室内设计师市场招聘条件分析
    从行业招聘需求量来看其职位数量也是极为庞大的。据国家统计局调查统计得出，国民经济年度报告中，住宅装饰装修已成为我国新的三大消费点之一。2016年全国装饰行业实现产值15000亿元，年增20%以上。装饰行业是目前最具有潜力的朝阳产业之一，未来30-50年都处于一个高速上升的阶段，有巨大可持续发展的潜力。住建部资料显示，目前中国约有室内设计师20多万人，缺口达70万。按现有开设室内设计专业的大中专院校培养速度，18年才能满足人才缺口（图3）。
[image: GQB@}FE%EILU8N84@GN2@TQ]
图3室内设计师招聘需求量地区排行榜(来源数据：2016职友集网站)
此外，据国家建设部门的规划，2020年我国城镇居民人均住宅建筑面积将达32平方米，这就意味着今后每年全国城镇要新建住宅7亿多平方米，而90%的以上的住宅都要进行室内装修设计。室内设计师，已经受到政府和社会各界的空前重视，该行业也处于一个高速上升的阶段，具有可持续发展的潜力。 
1.2景观设计行业前景
随着我国城市建设和环境建设的高速推进，景观设计师逐渐从风景园林设计、城市规划设计、建筑设计等行当中独立出来，成为一种新职业。景观设计属于现代新兴的服务型行业。“景观设计师是运用专业知识及技能，以景观的规划设计为职业的专业人员，他的终身目标是将建筑、城市和人的一切活动与生命的地球和谐相处。”
随着我国人民生活水平的不断提高，我国的城市建设和环境建设以前所未有的高速度向前推进，对景观设计师的要求日益提高。首先，要具备扎实的专业知识，从业人员必须是建筑、园林、城市规划、环境艺术等专业科班出身，没有强大的理论基础，想要“半路出家”很难。其次，要对美感有较强的把握能力，还要对社会文化、历史文化等有所了解。最后，从业人员要有层出不穷的创意，不能走大众化的路子。
近年来，景观规划师的待遇在设计院（事务所）里属于前列，一般情况下，毕业3年之内的助理景观规划师年薪在6-12万元，毕业5年左右的景观规划师年薪可达12-20万元，有一定资历的景观规划师年薪在30万元以上，高的可达60万（图4、图5、图6）。
[image: 说明: http://7xi7rd.com1.z0.glb.clouddn.com/attached/image/20140507/20140507180819_18472.jpg]
图4 景观设计专业薪酬待遇、招聘要求分析图
[image: 说明: http://7xi7rd.com1.z0.glb.clouddn.com/attached/image/20140507/20140507180831_71039.jpg]
图5 景观设计专业平均薪酬概况(按景观设计相关的职位薪酬进行统计)
[image: 说明: http://www.jobui.com/trends_pic.png?kw=%E6%99%AF%E8%A7%82%E8%AE%BE%E8%AE%A1&city=%E5%8D%97%E4%BA%AC&fontSize=-1][image: 说明: http://www.jobui.com/trends_pic.png?kw=%E6%99%AF%E8%A7%82%E8%AE%BE%E8%AE%A1&city=%E6%9D%AD%E5%B7%9E&fontSize=-1]
图6南京与杭州景观设计相关的职位比例(来源数据：职友集)
2、各专业方向就业岗位
2.1室内设计就业岗位
室内设计专业毕业生一般可进入装饰装修设计公司、装饰装修工程公司、环境艺术设计公司、展览展示设计公司、房地产企业及其他需要相关岗位的企事业单位，从事室内装饰装修设计、工程造价及施工管理等工作。具体岗位有：
（1） 从事住宅室内设计。
（2） 从事公共室内设计工作（包括：办公空间、餐饮空间、娱乐空间、商业空间等）。
（3）从事装饰工程的设计及施工管理工作。
（4）从事建筑规划的配套设计工作。
（5）从事高等学校教学与研究工作。
（6）城市投资和房地产开发公司的工作者。
2.2 景观设计就业岗位
景观专业一般可从事以下岗位：景观设计师、园艺园林景观设计师、项目经理、园林工程师、景观工程师、园林景观设计师、资料员、景观施工图设计师、预算员、施工员、园林设计师、施工图设计师等。景观设计师适应的就业领域宽广，能参与景观建设的全过程，具体岗位有：
（1）设计院（所）的专业设计工作和技术管理工作者。　　
（2）专业学校和大专院校的专业教育工作者。　　
（3）景观设计员（师）国际职业培训和继续教育工作者。　
（4）国家政府主管部门的公务人员。
（5）企事业单位的环境景观建设管理部门的工作者。　
（6）城市投资和房地产开发公司的环境建设工作者。　　
（7）施工企业的景观建设施工和施工管理工作者。
[bookmark: _Toc486322087][bookmark: _Toc486322365][bookmark: _Toc486323216][bookmark: _Toc488846256]二、专业培养目标
[bookmark: _Toc486322088][bookmark: _Toc486322366][bookmark: _Toc486323217][bookmark: _Toc488846257]1、室内设计方向 
[bookmark: _Toc486322089][bookmark: _Toc486322367][bookmark: _Toc486323218][bookmark: _Toc488846258]培养目标：
本专业方向是环境设计专业针对室内空间而细分出来的。以理论教学与设计实践并重，艺术学科与工程技术渗透，教学与社会及市场相结合为培养模式。通过学习环境设计的基础理论和设计方法，使学生掌握如何通过设计协调好美与科技、空间与构造、工艺与材料、自然生态与人文社会科学等方面的关系，培养学生具有创造思维能力和设计表现能力，具有较高艺术设计修养，能从事各类建筑室内外环境、装饰工程的设计及施工管理、建筑规划的配套设计、高等学校教学与研究工作、城市投资和房地产开发公司等方面的应用型设计人才。
[bookmark: _Toc486322090][bookmark: _Toc486322368][bookmark: _Toc486323219][bookmark: _Toc488846259]2、景观设计方向
[bookmark: _Toc486322091][bookmark: _Toc486322369][bookmark: _Toc486323220][bookmark: _Toc488846260]培养目标：
本专业方向是环境设计专业针对景观空间而细分出来的。培养德、智、体、美全面发展，适应经济社会和文化发展需要，具备景观设计学、城市规划学、植物学、生态学、艺术史、景观工程实践等方面专业知识和能力，能在园林规划设计、景观设计、园林景观工程、城市规划等单位和部门以及高、中等艺术设计院校、科研院（所）从事景观设计、规划、工程施工与管理、教学和科学研究工作，具有高技能的创业型人才。
[bookmark: _Toc486322092][bookmark: _Toc486322370][bookmark: _Toc486323221][bookmark: _Toc488846261]三、培养模式及特色
[bookmark: _Toc486322093][bookmark: _Toc486322371][bookmark: _Toc486323222][bookmark: _Toc488846262]培养模式：
本专业学制一般四年，最长不超过6年，休学创业的学生可放宽至8年，分为室内设计、景观设计两个专业方向，采用2+1+0.5+0.5的学年培养模式，积极探索以分层教学为代表的个性化培养机制。前两年为专业基础课和专业课学习，然后进行为期一年分方向集中式专业方向课程学习，为毕业和实习做准备，在大三夏季学期和大四秋季学期进行毕业设计（论文），大四下学期进入企业集中实习。
专业实行三学期制，秋季学期和春季学期主要安排课程学习，夏季学期安排专业专项实训，主要安排应用型课程，通过项目集中提高学生专项技能，如软件、制图技能等。夏季学期课程一般由企业双师团队为主进行授课，让学生提前适应企业工作模式和节奏。
[bookmark: _Toc486322094][bookmark: _Toc486322372][bookmark: _Toc486323223][bookmark: _Toc488846263]特色：
根据社会、行业对艺术类人才的能力需求，设计和实施理论与实践、课内与课外、校内与校外等相结合的一体化应用型人才培养方案。在教学过程中注重实践育人，将项目的设计、训练和实现贯穿于大学的全过程，大一完成所有专业基础课程和实践操作技能，大二开始通过逐级递进的项目实践循序渐进地提升学生的实践能力。大三开始对学生所选专业方向进行更加细致的理论和实践教学，以工作室模式完成主要课程的专项训练，结合以赛代课的训练模式，通过校企共同确定课程，共同提供师资，共同完成课程教学，使企业参与到人才培养的过程。
全面推行实习准入机制。所有专业方向学习的学生，在未完成指定专业基础课程学分以及集中培养专业课程、项目学分的前提下，不得进入专业实习期。
[bookmark: _Toc486322095][bookmark: _Toc486322373][bookmark: _Toc486323224][bookmark: _Toc488846264]四、学位授予与毕业要求
授予学位：艺术学学士。
毕业要求：
1、总学分要求：总学分修满170学分。
	课程类型
	学分
	比例（%）

	通识课
	44
	26.8

	专业基础课
	26.5
	16.2

	专业课、专业方向课
	41.5
	25.3

	专业任选课
	8
	4.9

	公共选修课
	8
	4.9

	集中实践教学环节
含企业实习和毕业设计（论文）
	36
	22.0

	合计
	164
	100


备注：在学院以外获得的并经学院认可的学分数原则上不得超过40个学分，一年以上与国内外其他高校联合培养项目将根据具体情况另行规定。
2、分项要求：
（1）完成综合素质与能力培养模块的所有课程。
（2）完成小组学习和独立学习模块的所有课程。
（3）综合素质认定学分要求：2学分，具体参见《安徽信息工程学院学生综合素质学分认定管理办法》（院教字〔2016〕23号）。
（4）社会责任教育学分要求：4学分，具体参见《安徽工程大学机电学院社会责任教育培养方案和学分认定办法》（院字〔2015〕65号）。
[bookmark: _Toc486322096][bookmark: _Toc486322374][bookmark: _Toc486323225][bookmark: _Toc488846265]五、主干学科、主要课程、专业核心课程
1、室内设计方向
主干学科：设计学、美术学、建筑及环境设计方法学、人机工程学、材料学。
主要课程：设计素描I、设计色彩I、设计概论IV、二维构成设计、二维计算机辅助设计、环境艺术制图AutoCAD、室内设计原理、装饰材料与构造、3D MAX室内表现基础、室内外手绘快速表现、设计思维与方法、居住空间设计、室内陈设设计、办公空间设计、餐饮空间设计、休闲娱乐空间设计、室内家具设计、展示设计、专项设计I、专项设计II、室内专项设计I、室内专项设计II、室内模型制作。
专业核心课程：二维构成设计、室内设计原理、装饰材料与构造、设计思维与方法、居住空间设计、办公空间设计、餐饮空间设计。
主要课程关系结构图如下：
[image: ]

2、景观设计方向
主干学科：设计学、美术学、建筑及环境设计方法学、人机工程学、材料学。
主要课程：设计素描I、设计色彩I、二维构成设计、设计概论IV、二维计算机辅助设计、环境艺术制图AutoCAD、3D MAX室内表现基础、景观设计初步、设计思维与方法、装饰材料与构造、住宅区景观设计、SketchUp建筑设计、园林植物设计、景观游憩学、环境设施设计、公共空间景观设计、商业区景观设计、专项设计I、专项设计II、景观专项设计I、景观专项设计II、景观模型制作。
专业核心课程：二维构成设计、设计思维与方法、景观设计初步、装饰材料与构造、住宅区景观设计、环境设施设计、公共空间景观设计。
主要课程关系结构图如下：
[image: ]
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[bookmark: _Toc488846266]六、专业指导性培养计划表
1、课程设置
	课程类型
	序号
	课程
编号
	课程
名称
	总学时
	学时分配
	学分
	开课学期
	备注代码
	先修
课程

	
	
	
	
	
	理论
	实验
	上机
	课外
	
	
	
	

	通识课
	1
	BAS1001
	大学生心理健康教育
	16
	
	
	
	16
	1
	1-1
	
	

	
	2
	BAS1003
	军事理论
	36
	
	
	
	36
	1
	1-1
	
	

	
	3
	ENG1005
	基础英语（1）
	64
	64
	
	
	
	4
	1-1
	
	

	
	4
	ENG1006
	基础英语（2）
	64
	64
	
	
	
	4
	1-2
	
	ENG1005

	
	5
	ENG1007
	基础英语（3）
	64
	64
	
	
	
	4
	2-1
	
	ENG1006

	
	6
	ENG1008
	基础英语（4）
	32
	32
	
	
	
	2
	2-2
	
	ENG1007

	
	7
	IAP1001
	思想道德修养与法律基础
	48
	32
	
	
	16
	3
	1-1
	
	

	
	8
	IAP1002
	中国近现代史纲要
	32
	8
	
	
	24
	2
	1-2
	
	

	
	9
	IAP1003
	马克思主义基本原理概论
	48
	8
	
	
	40
	3
	2-1
	
	

	
	10
	IAP1004
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论（1）
	48
	8
	
	
	40
	3
	2-2
	
	

	
	11
	IAP1005
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论（2）
	48
	8
	
	
	40
	3
	3-1
	
	IAP1004


	
	12
	IAP1006
	形势政策（1）
	16
	4
	
	
	12
	0.5
	1-1
	
	

	
	13
	IAP1007
	形势政策（2）
	16
	4
	
	
	12
	0.5
	1-2
	
	IAP1006

	
	14
	IAP1008
	形势政策（3）
	16
	4
	
	
	12
	0.5
	2-1
	
	IAP1007

	
	15
	IAP1009
	形势政策（4）
	16
	4
	
	
	12
	0.5
	2-2
	
	IAP1008

	
	16
	PHE1001
	体育（1）
	32
	16
	
	
	16
	1
	1-1
	
	

	
	17
	PHE1002
	体育（2）
	32
	16
	
	
	16
	1
	1-2
	
	PHE1001

	
	18
	PHE1003
	体育（3）
	32
	16
	
	
	16
	1
	2-1
	
	PHE1002

	
	19
	PHE1004
	体育（4）
	32
	16
	
	
	16
	1
	2-2
	
	PHE1003

	
	20
	CQD1001
	职业行为能力（1）
	16
	16
	
	
	
	1
	1-2
	CQ
	

	
	21
	CQD1003
	交流与写作
	16
	16
	
	
	
	1
	2-1
	CW
	

	
	22
	CQD1005
	大学生就业指导
	16
	10
	
	
	6
	1
	3-2
	CQ
	

	
	23
	CQD1006
	创新与创意能力
	32
	8
	8
	
	16
	2
	1-2
	CQ
	

	
	24
	CSE1001
	计算机应用基础
	48
	
	
	24
	24
	3
	1-1
	
	

	
	合计
	820
	418
	8
	24
	370
	44
	
	
	

	专业基础课
	1
	AAD2001
	设计素描I*
	60
	28
	32
	
	
	2.5
	1-1
	
	

	
	2
	AAD2002
	设计色彩I*
	60
	28
	32
	
	
	2.5
	1-1
	
	

	
	3
	AAD2003
	二维构成设计*
	60
	28
	32
	
	
	2.5
	1-1
	
	

	
	4
	AAD2005
	三维构成设计
	64
	16
	48
	
	
	2.5
	1-2
	
	AAD2003

	
	5
	AAD2501
	设计概论IV*
	30
	30
	
	
	
	2
	1-1
	
	

	
	6
	AAD2502
	专业导论IV
	14
	14
	
	
	
	1
	1-1
	
	

	
	7
	AAD2503
	设计思维与方法*
	56
	16
	40
	
	
	2
	2-1
	
	

	
	8
	AAD2504
	二维计算机辅助设计*
	72
	16
	40
	
	16
	2.5
	1-2
	PS
	

	
	9
	AAD2505
	环境艺术制图AutoCAD*
	72
	16
	40
	
	16
	2.5
	1-2
	PS
	

	
	10
	AAD2506
	室内设计原理*
	56
	16
	40
	
	
	2
	2-1
	
	

	
	11
	AAD2507
	景观设计初步*
	56
	16
	40
	
	
	2
	2-1
	
	

	
	12
	AAD2508
	装饰材料与构造*
	72
	16
	40
	
	16
	2.5
	2-1
	
	

	
	合计
	672
	240
	384
	
	48
	26.5
	
	
	

	专业课
	1
	AAD3501
	3D MAX室内表现基础*
	80
	16
	48
	
	16
	3
	1-3
	PS
	AAD2505

	
	2
	AAD3502
	室内外手绘快速表现*
	80
	16
	48
	
	16
	3
	2-2
	
	AAD2001

	
	3
	AAD3503
	居住空间设计*
	80
	16
	48
	
	16
	3
	2-2
	PP
TTR
	AAD2506

	
	4
	AAD3504
	园林植物设计*
	80
	16
	48
	
	16
	3
	2-2
	
	

	
	5
	AAD3505
	室内外灯光照明设计
	80
	16
	48
	
	16
	3
	2-2
	
	

	
	6
	AAD3506
	SketchUp建筑设计*
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	2-2
	PS
	AAD2505

	
	合计
	464
	96
	272
	
	96
	17.5
	
	
	

	专业方向课|
室内
	1
	AAD3508
	室内陈设设计*
	80
	16
	48
	
	16
	3
	3-1
	
	AAD3503

	
	2
	AAD3509
	办公空间设计*
	88
	16
	56
	
	16
	3
	3-1
	PP
	AAD3503

	
	3
	AAD3510
	餐饮空间设计*
	88
	16
	56
	
	16
	3
	3-1
	SGL
	AAD3509

	
	4
	AAD3511
	室内CAD施工图绘制
	80
	16
	48
	
	16
	3
	3-1
	PS
	AAD2505

	
	5
	AAD3512
	休闲娱乐空间设计*
	88
	16
	40
	
	32
	3
	3-2
	TTR
	AAD3510

	
	6
	AAD3513
	Rhino建模
	64
	16
	48
	
	
	2.5
	3-2
	
	

	
	7
	AAD3514
	室内家具设计*
	72
	16
	40
	
	16
	2.5
	3-2
	DD
	

	
	8
	AAD3515
	展示设计*
	72
	16
	40
	
	16
	2.5
	3-2
	DD
	AAD3506

	
	9
	AAD3516
	室内物理环境设计
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	3-2
	
	

	
	合计
	664
	144
	392
	
	128
	24
	
	
	

	专业方向课|
景观
	1
	AAD3521
	住宅区景观设计*
	80
	16
	48
	
	16
	3
	3-1
	PP
TTR
	AAD2507

	
	2
	AAD3522
	景观游憩学*
	88
	16
	56
	
	16
	3
	3-1
	
	AAD3504

	
	3
	AAD3523
	景观CAD施工图绘制
	80
	16
	48
	
	16
	3
	3-1
	PS
	AAD2505

	
	4
	AAD3524
	商业区景观设计*
	88
	16
	40
	
	32
	3
	3-1
	
	AAD3523

	
	5
	AAD3525
	景观生态学
	88
	16
	40
	
	32
	3
	3-2
	
	AAD3505

	
	6
	AAD3526
	环境设施设计*
	88
	16
	40
	
	32
	3
	3-2
	PP
	

	
	7
	AAD3527
	景观建筑设计
	88
	16
	40
	
	32
	3
	3-2
	SGL
	

	
	8
	AAD3528
	公共空间景观设计*
	88
	16
	56
	
	16
	3
	3-2
	DD
TTR
	AAD3523

	
	合计
	688
	128
	368
	
	192
	24
	
	
	

	专业任选课
	1
	
	专业任选课（1）
	32
	32
	
	
	
	2
	1-3
	
	

	
	2
	
	专业任选课（2）
	48
	16
	16
	
	16
	2
	2-1
	
	

	
	3
	
	专业任选课（3）
	48
	16
	16
	
	16
	2
	2-1
	
	

	
	4
	
	专业任选课（4）
	32
	32
	
	
	
	2
	3-1
	
	

	
	合计
	160
	96
	32
	
	32
	8
	
	
	

	公共选修课
	128
	128
	
	
	
	8
	
	
	

	集中实践教学环节
	61周
	
	
	
	61周
	36
	
	
	

	总计
	2908
	1122
	1088
	24
	674
	164
	
	室内
	

	
	61周
	
	
	
	61周
	
	
	
	

	
	2932
	1106
	1064
	24
	738
	164
	
	景观
	

	
	61周
	
	
	
	61周
	
	
	
	



2、集中实践教学环节模块
	序号
	课程编号
	课程名称
	周数
	学分
	开课学期

	1
	BAS1002
	入学教育
	1周
	1
	1-1

	2
	BAS1004
	军事训练
	2周
	1
	1-1

	3
	AAD5001
	色彩写生
	2周
	2
	1-2

	4
	AAD5002
	专业认知学习
	1周
	1
	1-3

	5
	AAD5003
	专业考察
	1周
	1
	3-1

	6
	AAD5502
	专项设计I*
	2周
	2
	1-2

	7
	AAD5503
	专项设计II*
	1周
	1
	2-1

	8
	AAD5504
	室内专项设计I*
	2周
	2
	2-3

	9
	AAD5505
	景观专项设计I*
	2周
	2
	2-3

	10
	AAD5506
	室内专项设计II*
	4周
	4
	3-2

	
	AAD5507
	景观专项设计II*
	4周
	4
	3-2

	11
	AAD5508
	室内模型制作*
	3周
	3
	3-1

	
	AAD5509
	景观模型制作*
	3周
	3
	3-1

	12
	AAD5999
	毕业设计（论文）
	16周
	10
	3-3、4-1

	13
	AAD5998
	企业实习
	24周
	6
	4-1、4-2

	合计
	61周
	36
	



3、综合素质与能力课程模块
	备注代码
	定向领域
	课程编号
	课程名称
	课程目标
	学分
	备注

	CQ
	企业文化与职业素养
	CQD1001
	职业行为能力（1）
	提高学生的职业能力，包括学会目标管理、时间管理、掌握解决问题的方法和技巧。
	1
	

	
	
	CQD1005
	大学生就业指导
	指导大学生形成正确的就业观念，引导学生正确择业，端正态度。
	1
	

	
	
	CQD1006
	创新与创意能力
	本课程通过培养大学生立足专业知识的创意能力，促进学生开放思维、质疑假设、审查思考过程、重新界定问题，帮助学生在课程结束时掌握一套让新观点新思维源源不断产生的思维方法。
	2
	

	CW
	交流与写作能力
	CQD1003
	交流与写作
	提高学生的沟通能力，包括口头交流与书面写作能力。具体内容涉及：职场交流、沟通技巧、写作基础、商业写作。
	1
	

	PS
	专业实践技能
	AAD2504
	二维计算机辅助设计*
	使学生掌握(Photoshop+CorelDRAW+Illustrator设计软件的应用，增强专业能力，增强后续课程的学习。
	2.5
	

	
	
	AAD2505
	环境艺术制图AutoCAD*
	加强学生的专业制图能力，使学生掌握AutoCAD设计软件的应用，培养学生的空间想象力、图示表达和读图能力。
	2.5
	

	
	
	AAD3501
	3D MAX室内表现基础*
	使学生掌握3D MAX设计软件的应用，增强专业能力，增强后续课程的学习。
	3
	

	
	
	AAD3506
	SketchUp建筑设计*
	加强学生的专业绘图能力，掌握SketchUp的绘图技能，并运用SketchUp进行各种三维模型的制作及设计。
	2.5
	

	
	
	AAD3511
	室内CAD施工图绘制
	使学生掌握室内设计和制图流程，包括酒店、娱乐、休闲、会议厅、客房、卫浴间、休闲健身、走廊楼梯等功能空间具有创意的细部设计，包括平面元素、色彩、材料、照明、墙体、地面、天花、隔断、室内景观等细部设计中的CAD模块及应用
	3
	室内方向

	
	
	AAD3523
	景观CAD施工图绘制
	使学生掌握景观设计和制图流程，包括园林围墙、园林水体、园林山石、园林建筑、园路、铺装、植物、园灯、文字和表格、尺寸标注、园林建筑立面和详图的设计及施工图绘制方法。
	3
	景观方向

	PP
	项目实践能力
	AAD3503
	居住空间设计*
	加强学生专业能力，掌握居住空间设计及装饰、装修、施工等问题，包括居住空间设计原理、不同类型的居住空间设计、居住空间内部与外部设计、居住空间施工和材料、特殊人群(老人、儿童、残障人)居住空间的设计等内容。
	3
	室内方向

	
	
	AAD3509
	办公空间设计*
	加强学生专业能力，掌握办公空间设计理论基础与实践内容，包括现代办公方式与写字楼的基本设计内容、现代办公空间的空间格局与规划、现代办公空间的设计原则、现代办公空间的设计原理、现代办公空间的设计程序与方法。
	3
	室内方向

	
	
	AAD3521
	住宅区景观设计*
	加强学生专业能力学习，掌握住宅区景观的设计，包括对基地自然状况的研究和利用，对空间关系的处理和发挥，道路的布置、水景的组织、路面的铺砌、照明设计、小品的设计、公共设施的处理等。
	3
	景观方向

	
	
	AAD3526
	环境设施设计*
	强调学生基础教育，加强学生美术培养，掌握环境设施设计专业知识，包括环境的含义和构成，设计内容，分类和运用等。
	3
	景观方向

	DD
	设计与开发能力
	AAD3514
	室内家具设计*
	使学生掌握室内家具设计的理论、方法等各方面内容。包括家具与室内设计，西方家具设计，中国传统家具设计，家具五金与辅助材料等。
	2.5
	室内方向

	
	
	AAD3515
	展示设计*
	培养学生展示设计所需要的能力有:推销物品或理念的调查与企划的能力、立体造形(审美、建材与构造)的能力、灯光与临时机电设备的知识、吸引人群安排人潮动线的能力等等。
	2.5
	室内方向

	
	
	AAD5506
	室内专项设计II*
	加强学生室内方向专业能力学习，以专利大赛、各类比赛为媒介做相关专题设计，培养学生设计与开发能力。
	4
	室内方向

	
	
	AAD3524
	公共空间景观设计*
	加强学生专业能力学习，掌握商业区景观规划设计学习，包括景观入口、大厅等这些小空间的景观设计，也有商业中心、商务园区这样大面积的景观规划。
	3
	景观方向

	
	
	AAD5507
	景观专项设计II*
	加强学生景观方向专业能力学习，以专利大赛、各类比赛为媒介做相关专题设计，培养学生设计与开发能力。
	4
	景观方向



4、小组学习、独立学习等课程模块
	备注代码
	课程类型
	课程编号
	课程名称
	学分

	SGL
	小组学习
	AAD5504
	室内专项设计I*
	2

	
	
	AAD5505
	景观专项设计I*
	2

	
	
	AAD3510
	餐饮空间设计*
	3

	
	
	AAD3527
	景观建筑设计
	3

	
	
	AAD5508
	室内模型制作*
	3

	
	
	AAD5509
	景观模型制作*
	3

	SMN
	研讨班
	AAD5502
	专项设计I*
	2

	
	
	AAD5503
	专项设计II*
	1

	TTR
	个别指导
	AAD5001
	色彩写生
	2

	
	
	AAD3503
	居住空间设计*
	3

	
	
	AAD3521
	住宅区景观设计*
	3

	
	
	AAD3512
	休闲娱乐空间设计*
	3

	
	
	AAD3524
	公共空间景观设计*
	3



5、专业任选课模块
	序号
	课程
编号
	课程
名称
	总学时
	学时分配
	学分
	备注代码
	先修
课程
	备注

	
	
	
	
	理论
	实验
	上机
	课外
	
	
	
	

	1
	AAD4501
	设计心理学
	48
	16
	16
	
	16
	2
	
	
	

	2
	AAD4502
	摄影
	48
	16
	16
	
	16
	2
	
	
	

	3
	AAD4503
	人机工程学
	32
	32
	
	
	
	2
	
	
	

	4
	AAD4504
	中外建筑简史
	32
	32
	
	
	
	2
	
	
	

	5
	AAD4505
	中外园林简史
	32
	32
	
	
	
	2
	
	
	

	6
	AAD4403
	公共导视设计
	48
	16
	16
	
	16
	2
	
	
	

	7
	AAD4402
	传统纹样再设计
	48
	16
	16
	
	16
	2
	
	
	

	8
	AAD4202
	设计美学
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	
	
	

	合计
	320
	176
	80
	
	64
	15.5
	
	
	



6、综合统计
	序号
	
课程类别

	总学时
	学时分配
	学分

	
	
	
	理论
	实验
	上机
	课外
	

	1
	通识课
	820
	418
	8
	24
	370
	44

	2
	专业基础课
	672
	240
	384
	
	48
	26.5

	3
	专业课、专业方向课（室内）
	1128
	240
	664
	
	224
	41.5

	
	专业课、专业方向课（景观）
	1152
	224
	640
	
	288
	

	4
	专业任选课
	160
	96
	32
	
	32
	8

	5
	公共选修课
	128
	128
	
	
	
	8

	6
	集中实践教学环节
	61周
	
	
	
	61周
	34

	合计（室内）
	2908
	1122
	1088
	24
	674
	164

	
	61周
	
	
	
	61周
	

	合计（景观）
	2932
	1106
	1064
	24
	738
	

	
	61周
	
	
	
	61周
	


[bookmark: _Toc486322098][bookmark: _Toc486322376][bookmark: _Toc486323227]
[bookmark: _Toc488846267]七、各学年教学计划执行表
第一学年
	学期
	序号
	课程
编号
	课程
名称
	总学时
	学时分配
	学分
	课程属性
	备注

	
	
	
	
	
	理论
	实验
	上机
	课外
	
	
	

	秋
	1
	BAS1001
	大学生心理健康教育
	16
	　
	　
	　
	16
	1
	必修
	

	
	2
	BAS1002
	入学教育
	1周
	　
	　
	　
	1周
	1
	必修
	

	
	3
	BAS1003
	军事理论
	36
	　
	　
	　
	36
	1
	必修
	

	
	4
	BAS1004
	军事训练
	2周
	　
	　
	　
	2周
	1
	必修
	

	
	5
	ENG1005
	基础英语（1）
	64
	64
	　
	　
	　
	4
	必修
	

	
	6
	IAP1001
	思想道德修养与法律基础
	48
	32
	　
	　
	16
	3
	必修
	

	
	7
	IAP1006
	形势政策（1）
	16
	4
	　
	　
	12
	0.5
	必修
	

	
	8
	PHE1001
	体育（1）
	32
	16
	　
	　
	16
	1
	必修
	

	
	9
	CSE1001
	计算机应用基础
	48
	　
	
	24　
	24
	3
	必修
	

	
	10
	AAD2001
	设计素描I*
	60
	28
	32
	
	
	2.5
	必修
	

	
	11
	AAD2002
	设计色彩I*
	60
	28
	32
	
	
	2.5
	必修
	

	
	12
	AAD2003
	二维构成设计*
	60
	28
	32
	
	
	2.5
	必修
	

	
	13
	AAD2501
	设计概论IV*
	30
	30
	
	
	
	2
	必修
	

	
	14
	AAD2502
	专业导论IV
	14
	14
	
	
	
	1
	必修
	

	
	学期合计
	484
	244
	96
	24
	120
	26
	
	

	
	
	3周
	
	
	
	3周
	
	
	

	春
	1
	ENG1006
	基础英语（2）
	64
	64
	　
	　
	　
	4
	必修
	

	
	2
	IAP1002
	中国近现代史纲要
	32
	8
	　
	　
	24
	2
	必修
	

	
	3
	IAP1007
	形势政策（2）
	16
	4
	　
	　
	12
	0.5
	必修
	

	
	4
	PHE1002
	体育（2）
	32
	16
	　
	　
	16
	1
	必修
	

	
	5
	CQD1001
	职业行为能力（1）
	16
	16
	　
	　
	　
	1
	必修
	

	
	6
	CQD1006
	创新与创意能力
	32
	8
	8
	　
	16
	2
	必修
	

	
	7
	AAD2005
	三维构成设计
	64
	16
	48
	
	
	2.5
	必修
	

	
	8
	AAD2504
	二维计算机辅助设计*
	72
	16
	40
	
	16
	2.5
	必修
	

	
	9
	AAD2505
	环境艺术制图AutoCAD*
	72
	16
	40
	
	16
	2.5
	必修
	

	
	10
	AAD5001
	色彩写生
	2周
	
	
	
	2周
	2
	必修
	

	
	11
	AAD5502
	专项设计I*
	2周
	
	
	
	2周
	2
	必修
	

	
	学期合计
	400
	164
	136
	
	100
	22
	
	

	
	
	4周
	
	
	
	4周
	
	
	

	夏
	1
	AAD5002
	专业认知学习
	1周
	
	
	
	1周
	1
	必修
	

	
	2
	AAD4503
	人机工程学
	32
	32
	
	
	
	2
	选修
	

	
	3
	AAD3501
	3D MAX室内表现基础*
	80
	16
	48
	
	16
	3
	必修
	

	
	学期合计
	112
	48
	48
	
	16
	6
	
	

	
	
	1周
	
	
	
	1周
	
	
	

	学年合计
	996
	456
	280
	24
	236
	54
	
	

	
	8周
	
	
	
	8周
	
	
	



第二学年
	学期
	序号
	课程
编号
	课程
名称
	总学时
	学时分配
	学分
	课程属性
	备注

	
	
	
	
	
	理论
	实验
	上机
	课外
	
	
	

	秋
	1
	ENG1007
	基础英语（3）
	64
	64
	　
	　
	　
	4
	必修
	

	
	2
	IAP1003
	马克思主义基本原理概论
	48
	8
	　
	　
	40
	3
	必修
	

	
	3
	IAP1008
	形势政策（3）
	16
	4
	　
	　
	12
	0.5
	必修
	

	
	4
	PHE1003
	体育（3）
	32
	16
	　
	　
	16
	1
	必修
	

	
	5
	CQD1003
	交流与写作
	16
	16
	　
	　
	　
	1
	必修
	

	
	6
	AAD2503
	设计思维与方法*
	56
	16
	40
	
	
	2
	必修
	

	
	7
	AAD2506
	室内设计原理*
	56
	16
	40
	
	
	2
	必修
	

	
	8
	AAD2507
	景观设计初步*
	56
	16
	40
	
	
	2
	必修
	

	
	9
	AAD2508
	装饰材料与构造*
	72
	16
	40
	
	16
	2.5
	必修
	

	
	10
	AAD5503
	专项设计II*
	1周
	
	
	
	1周
	1
	必修
	

	
	11
	AAD4502
	摄影
	48
	16
	16
	
	16
	2
	选修
	

	
	12
	AAD4501
	设计心理学
	48
	16
	16
	
	16
	2
	选修
	

	
	学期合计
	512
	204
	192
	
	116
	23
	
	

	
	
	1周
	
	
	
	1周
	
	
	

	春
	1
	ENG1008
	基础英语（4）
	32
	32
	　
	　
	　
	2
	必修
	

	
	2
	IAP1004
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论（1）
	48
	8
	　
	　
	40
	3
	必修
	

	
	3
	IAP1009
	形势政策（4）
	16
	4
	　
	　
	12
	0.5
	必修
	

	
	4
	PHE1004
	体育（4）
	32
	16
	　
	　
	16
	1
	必修
	

	
	5
	AAD3502
	室内外手绘快速表现*
	80
	16
	48
	
	16
	3
	必修
	

	
	6
	AAD3503
	居住空间设计*
	80
	16
	48
	
	16
	3
	必修
	

	
	7
	AAD3504
	园林植物设计*
	80
	16
	48
	
	16
	3
	必修
	

	
	8
	AAD3505
	室内外灯光照明设计
	80
	16
	48
	
	16
	3
	必修
	

	
	9
	AAD3506
	SketchUp建筑设计*
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	必修
	

	
	学期合计
	512
	140
	224
	
	148
	21
	
	

	夏
	1
	AAD5504
	室内专项设计I*
	2周
	
	
	
	2周
	2
	必修
	

	
	2
	AAD5505
	景观专项设计I*
	2周
	
	
	
	2周
	2
	必修
	

	
	学期合计
	4周
	
	
	
	4周
	4
	
	

	学年合计
	1024
	344
	416
	
	264
	48
	
	

	
	5周
	
	
	
	5周
	
	
	



第三学年
	学期
	序号
	课程
编号
	课程
名称
	总学时
	学时分配
	学分
	课程属性
	备注

	
	
	
	
	
	理论
	实验
	上机
	课外
	
	
	

	秋
	1
	IAP1005
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论（2）
	48
	8
	　
	　
	40
	3
	必修
	室内方向

	
	2
	AAD3508
	室内陈设设计*
	80
	16
	48
	
	16
	3
	必修
	

	
	3
	AAD3509
	办公空间设计*
	88
	16
	56
	
	16
	3
	必修
	

	
	4
	AAD3510
	餐饮空间设计*
	88
	16
	56
	
	16
	3
	必修
	

	
	5
	AAD3511
	室内CAD施工图绘制
	80
	16
	48
	
	16
	3
	必修
	

	
	6
	AAD5003
	专业考察
	1周
	
	
	
	1周
	1
	必修
	

	
	7
	AAD5508
	室内模型制作*
	3周
	
	
	
	3周
	3
	必修
	

	
	8
	AAD4504
	中外建筑简史
	32
	32
	
	
	
	2
	选修
	

	
	学期合计
	416
	104
	208
	
	104
	21
	
	

	
	
	4周
	
	
	
	4周
	
	
	

	
	1
	IAP1005
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论（2）
	48
	8
	　
	　
	40
	3
	必修
	景观方向

	
	2
	AAD3521
	住宅区景观设计*
	80
	16
	48
	
	16
	3
	必修
	

	
	3
	AAD3522
	景观游憩学*
	88
	16
	56
	
	16
	3
	必修
	

	
	4
	AAD3523
	景观CAD施工图绘制
	80
	16
	48
	
	16
	3
	必修
	

	
	5
	AAD3524
	商业区景观设计*
	88
	16
	40
	
	32
	3
	必修
	

	
	6
	AAD5003
	专业考察
	1周
	
	
	
	1周
	1
	必修
	

	
	7
	AAD5509
	景观模型制作*
	3周
	
	
	
	3周
	3
	必修
	

	
	8
	AAD4505
	中外园林简史
	32
	32
	
	
	
	2
	选修
	

	
	学期合计
	416
	104
	192
	
	120
	21
	
	

	
	
	4周
	
	
	
	4周
	
	
	

	春
	1
	CQD1005
	大学生就业指导
	16
	10
	　
	　
	6
	1
	必修
	室内方向

	
	2
	AAD3512
	休闲娱乐空间设计*
	88
	16
	40
	
	32
	3
	必修
	

	
	3
	AAD3513
	Rhino建模
	64
	16
	48
	
	
	2.5
	必修
	

	
	4
	AAD3514
	室内家具设计*
	72
	16
	40
	
	16
	2.5
	必修
	

	
	5
	AAD3515
	展示设计*
	72
	16
	40
	
	16
	2.5
	必修
	

	
	6
	AAD3516
	室内物理环境设计
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	必修
	

	
	7
	AAD5506
	室内专项设计II*
	4周
	
	
	
	4周
	4
	必修
	

	
	学期合计
	344
	90
	184
	
	70
	17
	
	

	
	
	4周
	
	
	
	4周
	
	
	

	
	1
	CQD1005
	大学生就业指导
	16
	10
	　
	　
	6
	1
	必修
	景观方向

	
	2
	AAD3525
	景观生态学
	88
	16
	40
	
	32
	3
	必修
	

	
	3
	AAD3526
	环境设施设计*
	88
	16
	40
	
	32
	3
	必修
	

	
	4
	AAD3527
	景观建筑设计
	88
	16
	40
	
	32
	3
	必修
	

	
	5
	AAD3528
	公共空间景观设计*
	88
	16
	56
	
	16
	3
	必修
	

	
	6
	AAD5507
	景观专项设计II*
	4周
	
	
	
	4周
	4
	必修
	

	
	学期合计
	368
	74
	176
	
	118
	17
	
	

	
	
	4周
	
	
	
	4周
	
	
	

	夏
	1
	AAD5999
	毕业设计（论文）
	4周
	
	
	
	4周
	2.5
	必修
	

	
	学期合计
	4周
	
	
	
	4周
	2.5
	
	

	学年合计
	760
	194
	392
	
	174
	40.5
	
	室内方向

	
	12周
	
	
	
	12周
	
	
	

	
	784
	178
	368
	
	238
	40.5
	
	景观方向

	
	12周
	
	
	
	12周
	
	
	



第四学年
	学期
	序号
	课程
编号
	课程
名称
	总学时
	学时分配
	学分
	课程属性
	备注

	
	
	
	
	
	理论
	实验
	上机
	课外
	
	
	

	秋
	1
	AAD5999
	毕业设计（论文）
	12周
	
	
	
	12周
	7.5
	必修
	

	
	2
	AAD5998
	企业实习
	6周
	
	
	
	6周
	1.5
	必修
	

	
	学期合计
	18周
	
	
	
	18周
	9
	
	

	春
	1
	AAD5998
	企业实习
	18周
	
	
	
	18周
	4.5
	必修
	

	
	学期合计
	18周
	
	
	
	18周
	4.5
	
	

	学年合计
	36周
	
	
	
	36周
	13.5
	
	





[bookmark: _Toc488846268]数字媒体技术专业应用型人才培养方案
[bookmark: _Toc486322099][bookmark: _Toc486322377][bookmark: _Toc486323229][bookmark: _Toc488846269]一、人才需求分析
数字媒体技术专业是一门艺术与技术相结合的新兴专业，目前已经成为手机游戏制作开发、网页游戏制作开发、移动应用开发、虚拟现实交互、增强现实交互等文化产业在制造、传播、营销等方面离不开的技术手段。
[image: 未标题-1]
图1 数字媒体技术专业学习内容与服务领域
作为实践性较强的专业，数字媒体技术专业具有鲜明特色，其注重艺术与科学的平衡、注重分析与解决问题的能力，优秀的数字媒体技术人员要熟练掌握关于计算机编程、艺术设计、人机交互等众多门类的知识与技能。而从目前的用人市场反馈信息来看，以往数字媒体技术专业人才培养主要存在以下突出问题：
（1） 专业人才培养范围宽泛
当前文化产业中发展较快的有网络游戏、虚拟现实交互、数字图书馆、数字博物馆等行业，它们的共同点之一是以数字媒体技术为支撑，并为社会提供数字内容产品和服务，这些行业发展所遇到的最大瓶颈就是数字媒体专门人才的短缺。目前，国内较多高校已经开始设置数字媒体技术专业，但培养目标过于宽泛，且培养目标不明确，缺少针对某一个或几个特定行业的选择性培养，这不仅不利于数字媒体技术专业的进一步发展，也不利于提升该专业学生的就业竞争力。
（2） 培养方法过于单一
数字媒体技术专业是一门跨学科的新兴领域，它在技术上则需要数据库原理、计算机图形学、JAVA程序设计语言、C程序设计语言等计算机科学的专业支撑，在艺术学科上集合了数字动画、游戏剧情设计、数字媒体影视后期等多个专业内容进行辅助。数字媒体技术专业决定了目前教学培养的方法应当多元化，目前大多学校忽略了学生的创意思维与设计前瞻性与传统艺术的探究，抹煞学生们的创作与设计热情，不利于学生综合能力的培养与发展。
（3） 实际项目经验少
由于数字媒体技术专业作为一门新兴的专业，这一背景下带来的是企业相关实际设计项目少，人员相对经验不足，设计教育与社会、企业的需求、发展相脱节且缺少交流，学生接触不到实际的设计项目，一旦进入企业，接触实际项目时往往无所适从。
安徽信息工程学院以“产业工程师和创业企业家摇篮”为愿景，从行业、企业、职业发展的趋势以及对人才的需求出发，改革现有专业。按照学院的部署，艺术设计系在充分调研市场需求的基础上有针对性的将数字媒体技术专业定位在游戏设计方向，将课程侧重于计算机游戏编程方向，合理的设置了数字媒体技术专业的课程。针对游戏研发企业，配合目前新兴的新媒体行业，致力于培养高水平的数字媒体技术人才。
1、 数字媒体技术专业行业前景
 数字媒体技术专业培养熟练的计算机编程处理技术，具有深厚的艺术功底的高素质复合型人才。数字媒体技术专业是科学与艺术的结合，为目前高品质的娱乐生活，游戏设计提供技术支持。在2016中国网络文化产业年会上，文化部部长雒树致辞表示，网游行业以每年30%的速度增长，2016年游戏行业收入达1330.8亿元，同比增长25.3%，其中国产游戏收入超940亿元，约占70%以上。国产网络文化产品已出口海外，收入和成绩年年递增。网络文化改变人类发展和生活方式，有着光明的发展前景。  
    游戏是互联网行业唯一盈利模式相对比较成熟和清晰的应用，游戏开发的利润非常高，投入游戏的大型互联网公司非常多，腾讯、网易、搜狐、迅雷、新浪、盛大、巨人、完美时空、百度、久游、金山、九城等等都是非常有名的，另外还有非常大一批中小型互联网公司专门从事网络游戏开发。由此可见游戏行业人才需求非常旺盛。游戏行业人员需求量大，从国内就业市场的行情看，传统的IT人才已趋饱和，而一些新兴的IT专业，如游戏策划师、游戏研发工程师已成为就业市场的"香饽饽",而游戏销售环节的市场推广人才也异常抢手。随着国内游戏产业的不断健全，尤其是网游的兴起，游戏市场各个关键环节都将为这一领域带来更多的人才需求点。 
由于目前，国内大部分高校还缺少和游戏行业就业相对口的专业，特别是游戏策划和运营方面，缺少游戏行业人才输送渠道，这就造成了游戏人才的缺口非常大，游戏从业者的起薪都比较高。
[image: QQ截图20170402101644]
图1 数字技术应用领域
（1）移动优质短视频将会“涌现”，传统媒体公司将会大规模进入。
（2）主流消费者品牌正式开始适配数字媒体行业。
（3）传统付费电视将会向移动新媒体方向转变。
（4）媒体与技术公司将会真正融合。
（5）游戏产业将专注于游戏剧情和知名角色的打造来建立一个跨平台的媒体公司。
（6）游戏玩家开始接受可穿戴设备。
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图2 数字媒体技术就业趋势分析图
(该数据来源于职友集网站，时间段为：2016.04至2017.04)
 通过游戏设计就业趋势图分析不难看出，2017年1月份以来游戏设计的市场需求量极速增长，后持稳步上升状态。
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图3 数字媒体技术工资收入水平
(该数据来源于职友集网站，时间段为：2016.04至2017.04)
数字媒体技术专业平均薪酬水平6070元/月,3000—4500元占9.3%，4500—6000元占26.8%，6000—8000元占34.4%，8000—15000元占22.6%，高于15000元3.4%。最低工资3000元左右，最高工资高于15000元。
2、 数字媒体技术专业就业岗位
鉴于我院艺术设计系数字媒体技术专业学生的学科背景和层次，数字媒体技术主要培养的是从事游戏开发，为广大游戏玩家开发新游戏的工作者。数字媒体技术的就业前景目前非常广泛，本专业培养的多数学生毕业后将从事游戏策划师、游戏设计师、2D/3D游戏原画师、游戏测试等热门行业。结合当前的市场和学生的就业情况分析，数字媒体技术专业主要的就业岗位有：
    （1）游戏技术美术工程师。该岗位需将美术表现需求转化为技术方案并实行，制订技术需求和工作流程。不仅需要熟悉美术制作工具的使用，比如Photoshop、3Dmax等软件的运用，还需要了解编程原理和程序基本结构，会使用C++，Java类型的语言，利用Unity游戏引擎进行设计呈现。
    （2）游戏研发工程师。该岗位需具备扎实的计算机基础知识，深入理解数据结构、算法、操作系统等知识，还需具备熟悉或精通数字特效设计的相关能力。
    （3）平台开发工程师。该岗位需具备扎实的计算机专业基础，熟悉常用的数据结构与算法，还需关注设计前沿，能够快速掌握新框架、新技术、新设计动态，具备良好的沟通能力、执行力和团队协作能力。
3、人才培养能力体系
3.1人才培养能力需求
（1） 能够熟练进行游戏设计排版、游戏插画设计、游戏角色造型设计、游戏场景造型设计等二维游戏制作等基本工作能力；
（2） 能够熟练进行3D游戏角色建模、3D游戏场景建模、3D游戏特效制作、3D游戏后期合成等三维游戏制作等基本工作能力；
（3）熟练使用Photoshop、3Dmax等软件，对C语言、Java语言、数据库知识有一定的基础；
（3）熟悉游戏制作的流程，掌握手机游戏的制作流程和技能，熟悉游戏软件测试及发布等基本理论和基本技术；
（4）熟悉游戏引擎开发，精通游戏引擎和制作，熟悉游戏素材制作和手机游戏开发的基本过程；
（5）能够掌握游戏开发语言与仅能，能够进行移动平台游戏开发；
（6）良好的沟通与理解能力,优秀的团队协作精神；
（7）人品正直、有创新理念，能自我激励，有强烈的责任感。
3.2人才培养能力体系
结合行业整体对数字媒体技术人才核心竞争力的能力要求以及网易游戏、腾讯游戏对研发人才专业行为模块的要求，兼顾数媒专业本身的属性、学生考研及就业的现实情况，建立了本方向人才培养的能力体系，如下表：
表1 数字媒体技术人才培养能力体系
	能力模块
	一级
	二级
	三级
	说明

	知识
	基础理论知识
	
	
	

	
	专业理论知识
	
	
	

	
	拓展知识
	
	
	

	能力
	专业能力
	分析（研究）能力
	游戏视觉设计分析
	

	
	
	
	数字媒体技术分析
	

	
	
	
	游戏设计趋势分析
	

	
	
	设计（执行）能力
	创意思维
	

	
	
	
	UI设计能力
	

	
	
	
	游戏设计剧本
	

	
	
	
	计算机编程能力
	

	
	
	
	游戏平台开发能力
	

	
	
	
	虚拟现实交互能力
	

	
	
	总结（验证）能力
	软件测试与运行能力
	

	
	
	
	游戏用户体验分析
	

	
	发展能力
	学习能力
	
	能够自主学习新知识，新技术，并应用到工作中

	
	
	信息能力
	
	能够利用各种信息媒体，收集、加工、使用各种信息

	
	
	思维能力
	
	能够结合工作提出问题，分析问题，并具有一定创造性思维

	
	
	就业创业能力
	
	做好个人职业生涯规划，具有求职方法和技巧；掌握创业知识，参加创业实践活动等

	素养
	职业素质
	沟通表达
	沟通能力
	

	
	
	
	表达能力
	

	
	
	需求理解
	
	

	
	
	团队合作
	
	

	
	
	责任心
	
	

	
	艺术修养
	审美能力
	
	

	
	
	鉴赏能力
	
	


[bookmark: _Toc486322100][bookmark: _Toc486322378][bookmark: _Toc486323230][bookmark: _Toc488846270]二、专业培养目标
[bookmark: _Toc486322101][bookmark: _Toc486322379][bookmark: _Toc486323231][bookmark: _Toc488846271]   培养目标：
本专业方向培养在数字游戏设计领域具有创新思维，熟悉数字游戏的设计与开发流程，具备较高的审美能力和艺术素养，具有较扎实计算机基础和良好逻辑思维习惯，能够胜任游戏、虚拟现实及相关领域的设计、策划、开发、运营、管理等方面工作的富于竞争力与创新精神的高级复合型人才。毕业生具有扎实的计算机科学和数字游戏设计技术基础知识的同时，又能深入掌握数字媒体其它相关专业的研究及应用。
毕业生毕业后能够在游戏行业、虚拟现实交互、软件行业、数字娱乐行业、多媒体行业、软件外包行业、电脑美术行业以及教育等领域，在各类机关、行政事业单位、企业、学校等单位从事计算机游戏设计、计算机动画创作、软件前端设计开发维护、人机交互和教学等工作。
[bookmark: _Toc486322102][bookmark: _Toc486322380][bookmark: _Toc486323232][bookmark: _Toc488846272]三、培养模式及特色
[bookmark: _Toc486322103][bookmark: _Toc486322381][bookmark: _Toc486323233][bookmark: _Toc488846273]培养模式：
本专业学制一般四年，最长不超过6年，休学创业的学生可放宽至8年，采用2+1+0.5+0.5的学年培养模式，积极探索以分层教学为代表的个性化培养机制。前两年为专业基础课和专业课学习，然后进行为期一年集中式专业方向课程学习，为毕业和实习做准备，在大四上学期进行毕业设计（论文），大四下学期进入企业集中实习。具体模式示意图：
专业实行三学期制，秋季学期和春季学期主要安排课程学习，夏季学期安排专业专项实训，主要安排应用型课程，通过项目集中提高学生专项技能，如编程、软件、开发技能等。夏季学期课程一般由企业双师团队为主进行授课，让学生及早感受到企业工作模式和节奏。
[bookmark: _Toc486322104][bookmark: _Toc486322382][bookmark: _Toc486323234][bookmark: _Toc488846274]特色： 
为艺术插上技术的翅膀飞得更高，让艺术推动技术的进步走得更远；校企结合强化应用，技艺融合开拓数媒。根据目前社会、行业对数字媒体技术类人才的能力需求，以及计算机与设计和实施理论与实践、课内与课外、校内与校外、专业教育与素质教育和创新创业教育等相结合的一体化应用型人才培养方案。本着“产、学、研、用”的特色人才培养模式，确立了“校企联合、产学融合、理实结合"的教学理念，在教学过程中，本专业注重实践育人，将目前全球顶尖技术、传统理论知识、数字媒体技术项目实践、专业技能训练和实现贯穿于大学的全过程，通过逐级递进的项目实践循序渐进地提升学生的实践能力。通过校企共同确定课程，共同提供师资，共同完成课程教学，使企业参与到人才培养的过程。 
全面推行实习准入机制。所有专业方向学习的学生，在未完成指定专业基础课程学分以及集中培养专业课程、项目学分的前提下，不得进入专业实习期。
[bookmark: _Toc486322105][bookmark: _Toc486322383][bookmark: _Toc486323235][bookmark: _Toc488846275]四、学位授予与毕业要求
授予学位：工学学士。
毕业要求：
1、总学分要求：总学分修满172学分。
毕业要求的课程类别和相应学分表： 
	课程类型
	学分
	比例（%）

	通识课
	59.5
	35.8

	专业基础课
	17
	10.2

	专业课
	40
	24.1

	专业任选课
	6.5
	3.9

	公共选修课
	8
	4.8

	集中实践教学环节
含企业实习和毕业设计（论文）
	35
	21.1

	合计
	166
	100


备注：在学院以外获得的并经学院认可的学分数原则上不得超过40个学分，一年以上与国内外其他高校联合培养项目将根据具体情况另行规定。
2、分项要求：
（1）完成综合素质与能力培养模块的所有课程。
（2）完成小组学习和独立学习模块的所有课程。
（3）综合素质认定学分要求：2学分，具体参见《安徽信息工程学院学生综合素质学分认定管理办法》（院教字〔2016〕23号）。
（4）社会责任教育学分要求：4学分，具体参见《安徽工程大学机电学院社会责任教育培养方案和学分认定办法》（院字〔2015〕65号）。
[bookmark: _Toc486322384][bookmark: _Toc486323236][bookmark: _Toc488846276]五、主干学科、主要课程、专业核心课程
主干学科：计算机科学与技术、信息与通信工程。
主要课程：设计素描与色彩、C语言程序设计与基础、C++面向对象程序设计、平面/立体构成、二维数字游戏设计、JAVA程序设计语言、版式与字体设计、互动艺术与创新思维、游戏界面设计、游戏剧本写作、数据结构及算法基础、Unity游戏编程设计、三维数字游戏角色设计、Android游戏开发原理、数据库系统原理、虚拟现实与数字仿真、手机游戏客户端开发设计、三维数字游戏场景设计、游戏用户体验分析、手机游戏服务器端开发设计、手机游戏开发设计、虚拟现实与数字娱乐设计
专业核心课程：C语言程序设计与基础、二维数字游戏设计、Unity游戏编程设计、Android游戏开发原理、数据库系统原理、三维数字游戏场景设计、游戏用户体验分析、手机游戏开发设计。
主要课程关系结构图如下：
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[bookmark: _Toc486322385][bookmark: _Toc486323237][bookmark: _Toc488846277]六、专业指导性培养计划表
1、课程设置
	课程类型
	序号
	课程
编号
	课程
名称
	总学时
	学时分配
	学分
	开课学期
	备注代码
	先修
课程

	
	
	
	
	
	理论
	实验
	上机
	课外
	
	
	
	

	通识课
	1
	BAS1001
	大学生心理健康教育
	16
	　
	　
	　
	16
	1
	1-1
	
	

	
	2
	BAS1003
	军事理论
	36
	　
	　
	　
	36
	1
	1-1
	
	

	
	3
	ENG1001
	大学英语（1）
	64
	64
	　
	　
	　
	4
	1-1
	
	

	
	4
	ENG1002
	大学英语（2）
	64
	64
	　
	　
	　
	4
	1-2
	
	ENG1001

	
	5
	ENG1003
	大学英语（3）
	64
	64
	　
	　
	　
	4
	2-1
	
	ENG1002

	
	6
	ENG1004
	大学英语（4）
	32
	32
	　
	　
	　
	2
	2-2
	
	ENG1003

	
	7
	IAP1001
	思想道德修养与法律基础
	48
	32
	　
	　
	16
	3
	1-1
	
	

	
	8
	IAP1002
	中国近现代史纲要
	32
	8
	　
	　
	24
	2
	1-2
	
	

	
	9
	IAP1003
	马克思主义基本原理概论
	48
	8
	　
	　
	40
	3
	2-1
	
	

	
	10
	IAP1004
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论（1）
	48
	8
	　
	　
	40
	3
	2-2
	
	

	
	11
	IAP1005
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论（2）
	48
	8
	　
	　
	40
	3
	3-1
	
	IAP1004

	
	12
	IAP1006
	形势政策（1）
	16
	4
	　
	　
	12
	0.5
	1-1
	
	

	
	13
	IAP1007
	形势政策（2）
	16
	4
	　
	　
	12
	0.5
	1-2
	
	IAP1006

	
	14
	IAP1008
	形势政策（3）
	16
	4
	　
	　
	12
	0.5
	2-1
	
	IAP1007

	
	15
	IAP1009
	形势政策（4）
	16
	4
	　
	　
	12
	0.5
	2-2
	
	IAP1008

	
	16
	PHE1001
	体育（1）
	32
	16
	　
	　
	16
	1
	1-1
	
	

	
	17
	PHE1002
	体育（2）
	32
	16
	　
	　
	16
	1
	1-2
	
	PHE1001

	
	18
	PHE1003
	体育（3）
	32
	16
	　
	　
	16
	1
	2-1
	
	PHE1002

	
	19
	PHE1004
	体育（4）
	32
	16
	　
	　
	16
	1
	2-2
	
	PHE1003

	
	20
	CQD1001
	职业行为能力（1）
	16
	16
	　
	　
	　
	1
	1-2
	CQ
	

	
	21
	CQD1003
	交流与写作
	16
	16
	　
	　
	　
	1
	2-1
	CW
	

	
	22
	CQD1005
	大学生就业指导
	16
	10
	　
	　
	6
	1
	3-2
	CQ
	

	
	23
	CQD1006
	创新与创意能力
	32
	8
	8
	　
	16
	2
	1-2
	CQ
	

	
	24
	CSE1001
	计算机应用基础
	48
	　
	
	24
	24
	3
	1-1
	
	

	
	25
	MTH1003
	高等数学II（1）
	90
	90
	　
	　
	　
	5.5
	1-1
	
	　

	
	26
	MTH1004
	高等数学II（2）
	64
	64
	　
	　
	　
	4
	1-2
	
	MTH1003

	
	27
	PHY1001
	大学物理（1）
	48
	48
	　
	　
	　
	3
	1-2
	
	MTH1001

	
	28
	PHY1002
	大学物理（2）
	48
	48
	　
	　
	　
	3
	2-1
	
	PHY1001

	
	合计
	1070
	668
	8
	24
	370
	59.5
	
	
	

	专业基础课
	1
	AAD2601
	数字媒体技术概论
	16
	　
	　
	　
	16
	0.5
	1-1
	
	

	
	2
	AAD2602
	设计素描与色彩*
	64
	32
	32
	　
	
	3
	1-1
	TTR
	

	
	3
	CSE2601
	C语言程序设计与基础*
	80
	48
	　
	32
	　
	4
	1-1
	PS
	

	
	4
	CSE2602
	C++面向对象程序设计*
	64
	16
	　
	32
	16
	2.5
	1-2
	PS
	CSE2601

	
	5
	AAD2603
	平面/立体构成*
	64
	16
	32
	　
	16
	2.5
	1-2
	PS
	AAD2602

	
	6
	AAD2604
	二维数字游戏设计*
	64
	16
	32
	　
	16
	2.5
	2-1
	PS
	AAD2602

	
	7
	CSE2603
	JAVA程序设计语言*
	48
	16
	
	16
	16
	2
	2-1
	PS
	CSE2602

	
	合计
	400
	144
	96
	80
	80
	17
	
	
	

	专业
课
	1
	AAD3601
	版式与字体设计*
	64
	32
	　
	24
	8
	3
	2-1
	TTR
	AAD2603

	
	2
	AAD3602
	互动艺术与创新思维*
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	2-1
	SMN
	

	
	3
	AAD3603
	游戏界面设计*
	64
	32
	16
	16
	
	3
	2-2
	PS
	AAD5601

	
	4
	AAD3604
	游戏剧本写作*
	48
	16
	8
	16
	8
	2
	2-2
	SMN
	

	
	5
	CSE3601
	数据结构及算法基础*
	48
	16
	
	24
	8
	2
	2-2
	
	MTH1004

	
	6
	AAD3605
	Unity游戏编程设计*
	64
	32
	16
	16
	
	3
	2-2
	DD
	CSE3601

	
	7
	AAD3606
	三维数字游戏角色设计*
	48
	16
	
	24
	8
	2
	2-2
	PS
TTR
	AAD2604

	
	8
	CSE3602
	Android游戏开发原理*
	48
	32
	16
	　
	　
	2.5
	3-1
	PP
	CSE2602

	
	9
	CSE3603
	数据库系统原理*
	32
	32
	　
	　
	　
	2
	3-1
	
	CSE3601

	
	10
	CSE3604
	虚拟现实与数字仿真*
	48
	16
	16
	8
	8
	2
	3-1
	PS
	

	
	11
	CSE3605
	手机游戏服务器端开发设计*
	64
	32
	16
	16
	
	3
	3-1
	
	CSE3602

	
	12
	AAD3607
	三维数字游戏场景设计*
	48
	16
	16
	8
	8
	2
	3-1
	TTR
	AAD3606

	
	13
	AAD3608
	游戏用户体验分析*
	64
	32
	
	24
	8
	3
	3-2
	TTR
	

	
	14
	CSE3606
	手机游戏客户端开发设计*
	64
	32
	　
	24
	8
	3
	3-2
	
	CSE3605

	
	15
	CSE3607
	手机游戏开发设计*
	64
	32
	　
	24
	8
	3
	3-2
	DD
	CSE3606

	
	16
	CSE3608
	虚拟现实与数字娱乐设计*
	64
	32
	　
	24
	8
	3
	3-2
	DD
SGL
	CSE3604

	
	合计
	864
	416
	120
	248
	80
	40
	
	
	

	专业任选课
	1
	
	专业任选课（1）
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	1-2
	
	

	
	2
	
	专业任选课（2）
	32
	32
	
	
	
	2
	2-1
	
	

	
	3
	
	专业任选课（3）
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	2-2
	
	

	
	4
	
	专业任选课（4）
	32
	16
	
	16
	
	1.5
	3-2
	
	

	
	合计
	128
	80
	32
	16
	
	6.5
	
	
	

	公共选修课
	128
	128
	
	
	
	8
	
	
	

	集中实践教学环节
	60周
	
	
	
	60周
	35
	
	
	

	总计
	2590
	1436
	256
	368
	530
	166
	
	
	

	
	60周
	
	
	
	60周
	
	
	
	



2、集中实践教学环节模块
	序号
	课程编号
	课程名称
	周数
	学分
	开课学期

	1
	BAS1002
	入学教育
	1周
	1
	1-1

	2
	BAS1004
	军事训练
	2周
	1
	1-1

	3
	AAD5001
	色彩写生
	2周
	2
	1-2

	4
	AAD5002
	专业认知学习
	1周
	1
	1-3

	5
	AAD5601
	多媒体创作及应用基础
	3周
	3
	1-3

	7
	AAD5602
	专项训练（1）
	2周
	2
	2-3

	8
	AAD5603
	专项训练（2）
	2周
	2
	2-3

	9
	AAD5003
	专业考察
	1周
	1
	3-1

	10
	AAD5604
	移动应用开发课程设计
	3周
	3
	3-1

	11
	AAD5605
	专项训练（3）
	3周
	3
	3-2

	12
	AAD5999
	毕业设计（论文）
	16周
	10
	3-3、4-1

	13
	AAD5998
	企业实习
	24周
	6
	4-1、4-2

	合计
	60周
	35
	



3、综合素质与能力课程模块
	备注代码
	定向领域
	课程编号
	课程名称
	课程目标
	学分
	备注

	CQ
	企业文化与职业素养
	CQD1001
	职业行为能力（1）
	提高学生的职业能力，包括学会目标管理、时间管理、掌握解决问题的方法和技巧。
	1
	

	
	
	CQD1005
	大学生就业指导
	指导大学生形成正确的就业观念，引导学生正确择业，端正态度。
	1
	

	
	
	CQD1006
	创新与创意能力
	本课程通过培养大学生立足专业知识的创意能力，促进学生开放思维、质疑假设、审查思考过程、重新界定问题，帮助学生在课程结束时掌握一套让新观点新思维源源不断产生的思维方法。
	2
	

	CW
	交流与写作能力
	CQD1003
	交流与写作
	提高学生的沟通能力，包括口头交流与书面写作能力。具体内容涉及：职场交流、沟通技巧、写作基础、商业写作。
	1
	

	PS
	专业实践技能
	CSE2601
	C语言程序设计与基础*
	通过对本课程的学习，使学生初步具备分析问题、解决问题的能力，养成良好的程序设计风格，积累和提高基本的程序设计能力及结构化程序设计基本思想。通过使用VC++环境提高程序设计和调试的技能。
	4
	

	
	
	CSE2602
	C++面向对象程序设计*
	通过对本课程的学习，使学生系统了解程序设计语言的概况和基本理论，了解软件开发的全过程；理解面向对象方法的概念；系统掌握c++语言的语法结构，基本掌握结构化程序设计方法和面向对象程序设计的基本方法和编程技术；通过大量的实验和课外实践，逐步培养学生阅读程序、分析程序和独立编写程序的能力。
	2.5
	

	
	
	AAD2603
	平面/立体构成*
	通过对本课程的学习，培养学生的造型创造能力、形与色调和能力、鉴赏能力与表达能力。掌握平面构成与立体构成的基本原理，认识形与色的体系，实验构成的思维方法、配色方法及表现方法
	2.5
	

	
	
	AAD2604
	二维数字游戏设计*
	通过对本课程的学习，使学生掌握包括原画人物设定：写实人物角色设定、写实人物服装道具设定，卡通人物设定、卡通人物服装道具设定。动物角色设定：包括动物解剖基础，写实类动物角色设定，卡通类动物角色设定。场景设定：包括中外建筑风格赏析，写实风格场景设定，卡通风格场景设定。能够使用photoshop软件独立绘制二维数字游戏原画。
	3
	

	
	
	CSE2603
	JAVA程序设计语言*
	通过对本课程的学习，让为了学生掌握这一在科研和市场应用方面非常重要的语言及其技术，使学生掌握Java技术的基础核心概念，编程方法；培养学生掌握面向对象的思想和程序设计方法；完成本课程的学习后能够熟练的、综合应用Java技术和面向对象的思想编写程序解决现实生活中的问题。
	2
	

	
	
	AAD3606
	三维数字游戏角色设计*
	通过对本课程的学习，使学生了解游戏角色中的头部模型、躯干、道具配饰、高低模烘图、UV展平及贴图绘制等专业知识的系统学习，结合3dsmax的技术应用，使学生将美学造型修养运用到游戏角色模型制作中，并将学习过的所有建模方法进一步熟练，掌握角色模型制作的技巧。培养学生的实际动手能力和独立思考问题及解决问题的能力，建立自我学习的观念，提高职业能力和综合素质。
	2
	

	
	
	AAD3603
	游戏界面设计*
	通过对本课程的学习，使学生了解移动多媒体用户界面设计的基本概念及技巧。通过一些实际案例，了解移动多媒体界面设计过程中要遵循的方法和原则，以及不同界面的特点和设计实践，掌握移动多媒体用户界面设计的方法和原则，能够对不同的移动多媒体终端用户界面进行设计。
	3
	

	
	
	CSE3604
	虚拟现实与数字仿真*
	通过对本课程的学习，主要是让学生了解计算机仿真与虚拟现实技术的基本原理一掌握游戏开发的软件工程原理，以及游戏中的图形学、人机交互、网络等基本知识点和技术，让学生掌握虚拟现实的基础知识。
	2
	

	PP
	项目实践能力
	CSE3602
	Android游戏开发原理*
	通过对本课程的学习，了解OpenGL 的基础知识，通过真实案例的学习迅速掌握Android平台下游戏的的开发程序，让学生掌握利用Android游戏开发的基本原理与过程。
	3
	

	DD
	设计与开发能力
	AAD3605
	Unity游戏编程设计*
	通过对本课程的学习，让学生可以利用Unity 3D软件进行游戏设计与开发，熟悉Unity 3D中脚本编辑、特效系统、物理系统、粒子系统、工程优化、多平台发布等多方面的专业技能。
	3
	

	
	
	AAD3607
	手机游戏开发设计*
	通过对本课程的学习，学生可以使用Visual C++ 作为开发环境，以小组的形式，设计并开发一款简单的2D或3D的手机游戏，为后期的毕业设计奠定基础。
	3
	

	
	
	CSE3608
	虚拟现实与数字娱乐设计*
	通过本课程的学习，让学生可结合先修课程，以小组的形式，设计并开发出一款简单的虚拟沉浸系统或者增强现实系统，为后期毕业设计奠定基础。
	3
	



4、小组学习、独立学习等课程模块
	备注代码
	课程类型
	课程编号
	课程名称
	学分

	SGL
	小组学习
	CES3608
	虚拟现实与数字娱乐设计*
	3

	SMN
	研讨班
	AAD3602
	互动艺术与创新思维*
	1.5

	
	
	AAD3604
	游戏剧本写作*
	2

	TTR
	个别指导
	AAD2602
	设计素描与色彩*
	3

	
	
	AAD3601
	版式与字体设计*
	3

	
	
	AAD3606
	三维数字游戏角色设计*
	2

	
	
	AAD3607
	三维数字游戏场景设计*
	2

	
	
	AAD3608
	游戏用户体验分析*
	3



5、专业任选课模块
	序号
	课程
编号
	课程
名称
	总学时
	学时分配
	学分
	备注代码
	先修
课程
	备注

	
	
	
	
	理论
	实验
	上机
	课外
	
	
	
	

	1
	AAD4601
	数字插画
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	
	AAD2602
	

	2
	AAD4602
	传统民间游戏
	32
	32
	
	
	
	2
	
	
	

	3
	AAD4603
	游戏心理学
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	
	
	

	4
	AAD4604
	媒体设计与创意
	32
	16
	
	16
	
	1.5
	
	
	

	5
	AAD4605
	设计美学
	32
	32
	
	
	
	2
	
	
	

	6
	AAD4606
	媒体形象策划
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	
	
	

	7
	AAD4607
	图形创意设计
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	
	
	

	8
	AAD4608
	人机工程学
	32
	16
	
	16
	
	1.5
	
	
	

	合计
	256
	160
	64
	32
	
	13
	
	
	






6、综合统计
	序号
	
课程类别

	总学时
	学时分配
	学分

	
	
	
	理论
	实验
	上机
	课外
	

	1
	通识课
	1070
	668
	8
	24
	370
	59.5

	2
	专业基础课
	400
	144
	96
	80
	80
	17

	3
	专业课
	864
	416
	120
	248
	80
	40

	4
	专业任选课
	128
	80
	32
	16
	
	6.5

	5
	公共选修课
	128
	128
	
	
	
	8

	6
	集中实践教学环节
	60周
	
	
	
	60周
	35

	合计
	2590
	1436
	256
	368
	530
	166

	
	60周
	
	
	
	60周
	



[bookmark: _Toc486322386][bookmark: _Toc486323238][bookmark: _Toc488846278]七、各学年教学计划执行表
第一学年
	学期
	序号
	课程
编号
	课程
名称
	总学时
	学时分配
	学分
	课程属性
	备注

	
	
	
	
	
	理论
	实验
	上机
	课外
	
	
	

	秋

	1
	BAS1001
	大学生心理健康教育
	16
	
	
	
	16
	1
	必修
	

	
	2
	ENG1002
	大学英语（1）
	64
	64
	
	
	
	4
	必修
	

	
	3
	BAS1002
	入学教育
	1周
	
	
	
	1周
	1
	必修
	

	
	4
	BAS1003
	军事理论
	36
	
	
	
	36
	1
	必修
	

	
	5
	BAS1004
	军事训练
	2周
	
	
	
	2周
	1
	必修
	

	
	6
	IAP1001
	思想道德修养与法律基础
	48
	32
	
	
	16
	3
	必修
	

	
	7
	IAP1006
	形势政策（1）
	16
	4
	
	
	12
	0.5
	必修
	

	
	8
	PHE1001
	体育（1）
	32
	16
	
	
	16
	1
	必修
	

	
	9
	CSE1001
	计算机应用基础
	48
	
	
	24
	24
	3
	必修
	

	
	10
	MTH1003
	高等数学II（1）
	90
	90
	
	
	
	5.5
	必修
	

	
	11
	AAD2601
	数字媒体技术概论
	16
	
	
	
	16
	0.5
	必修
	

	
	12
	AAD2602
	设计素描与色彩*
	64
	32
	32
	
	
	3
	必修
	

	
	13
	CSE2601
	C语言程序设计与基础*
	80
	48
	
	32
	
	4
	必修
	

	
	学期合计
	510
	286
	32
	56
	136
	28.5
	
	

	
	
	3周
	
	
	
	3周
	
	
	

	春
	1
	ENG1002
	大学英语（2）
	64
	64
	
	
	
	4
	必修
	

	
	2
	IAP1002
	中国近现代史纲要
	32
	8
	
	
	24
	2
	必修
	

	
	3
	IAP1007
	形势政策（2）
	16
	4
	
	
	12
	0.5
	必修
	

	
	4
	PHE1002
	体育（2）
	32
	16
	
	
	16
	1
	必修
	

	
	5
	CQD1001
	职业行为能力（1）
	16
	16
	
	
	
	1
	必修
	

	
	6
	CQD1006
	创新与创意能力
	32
	8
	8
	
	16
	2
	必修
	

	
	7
	MTH1004
	高等数学II（2）
	64
	64
	
	
	
	4
	必修
	

	
	8
	PHY1001
	大学物理（1）
	48
	48
	
	
	
	3
	必修
	

	
	9
	CSE2602
	C++面向对象程序设计*
	64
	16
	　
	32
	16
	2.5
	必修
	

	
	10
	AAD2603
	平面/立体构成*
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	必修
	

	
	11
	AAD4601
	数字插画
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	选修
	

	
	12
	AAD5001
	色彩写生
	2周
	
	
	
	2周
	2
	必修
	

	
	学期合计
	464
	276
	56
	32
	100
	26
	
	

	
	
	2周
	
	
	
	2周
	
	
	

	夏
	1
	AAD5002
	专业认知学习
	1周
	
	
	
	1周
	1
	必修
	

	
	2
	AAD5601
	多媒体创作及应用基础
	3周
	
	
	
	3周
	3
	必修
	

	
	学期合计
	4周
	
	
	
	4周
	4
	
	

	学年合计
	974
	562
	88
	88
	236
	58.5
	
	

	
	9周
	
	
	
	9周
	
	
	



第二学年
	学期
	序号
	课程
编号
	课程
名称
	总学时
	学时分配
	学分
	课程属性
	备注

	
	
	
	
	
	理论
	实验
	上机
	课外
	
	
	

	秋
	1
	ENG1003
	大学英语（3）
	64
	64
	
	
	
	4
	必修
	

	
	2
	IAP1003
	马克思主义基本原理概论
	48
	8
	
	
	40
	3
	必修
	

	
	3
	IAP1008
	形势政策（3）
	16
	4
	
	
	12
	0.5
	必修
	

	
	4
	PHE1003
	体育（3）
	32
	16
	
	
	16
	1
	必修
	

	
	5
	CQD1003
	交流与写作
	16
	16
	
	
	
	1
	必修
	

	
	6
	PHY1002
	大学物理（2）
	48
	48
	
	
	
	3
	必修
	

	
	7
	AAD2604
	二维数字游戏设计*
	64
	16
	32
	
	16
	2.5
	必修
	

	
	8
	CSE2603
	JAVA程序设计语言*
	48
	16
	
	16
	16
	2
	必修
	

	
	9
	AAD3601
	版式与字体设计*
	64
	32
	
	24
	8
	3
	必修
	

	
	10
	AAD3602
	互动艺术与创新思维*
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	必修
	

	
	11
	AAD4602
	传统民间游戏
	32
	32
	
	
	
	2
	选修
	

	
	学期合计
	464
	268
	48
	40
	108
	23.5
	
	

	春
	1
	ENG1004
	大学英语（4）
	32
	32
	
	
	
	2
	必修
	

	
	2
	IAP1004
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论（1）
	48
	8
	
	
	40
	3
	必修
	

	
	3
	IAP1009
	形势政策（4）
	16
	4
	
	
	12
	0.5
	必修
	

	
	4
	PHE1004
	体育（4）
	32
	16
	
	
	16
	1
	必修
	

	
	5
	AAD3603
	游戏界面设计*
	64
	32
	16
	16
	
	3
	必修
	

	
	6
	AAD3604
	游戏剧本写作*
	48
	16
	8
	16
	8
	2
	必修
	

	
	7
	CSE3601
	数据结构及算法基础*
	48
	16
	
	24
	8
	2
	必修
	

	
	8
	AAD3605
	Unity游戏编程设计*
	64
	32
	16
	16
	
	3
	必修
	

	
	9
	AAD3606
	三维数字游戏角色设计*
	48
	16
	
	24
	8
	2
	必修
	

	
	10
	AAD4603
	游戏心理学
	32
	16
	16
	
	
	1.5
	选修
	

	
	学期合计
	432
	188
	56
	96
	92
	20
	
	

	夏
	1
	AAD5602
	专项训练（1）
	2周
	
	
	
	2周
	2
	必修
	

	
	2
	AAD5603
	专项训练（2）
	2周
	
	
	
	2周
	2
	必修
	

	
	学期合计
	4周
	
	
	
	4周
	4
	
	

	学年合计
	896
	456
	104
	136
	200
	47.5
	
	

	
	4周
	
	
	
	4周
	
	
	



第三学年
	学期
	序号
	课程
编号
	课程
名称
	总学时
	学时分配
	学分
	课程属性
	备注

	
	
	
	
	
	理论
	实验
	上机
	课外
	
	
	

	秋
	1
	IAP1005
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论（2）
	48
	8
	
	
	40
	3
	必修
	

	
	2
	CSE3602
	Android游戏开发原理*
	48
	32
	16
	　
	　
	2.5
	必修
	

	
	3
	CSE3603
	数据库系统原理*
	32
	32
	　
	　
	　
	2
	必修
	

	
	4
	CSE3604
	虚拟现实与数字仿真*
	48
	16
	16
	8
	8
	2
	必修
	

	
	5
	CSE3605
	手机游戏服务器端开发设计*
	64
	32
	16
	16
	
	3
	必修
	

	
	6
	AAD3607
	三维数字游戏场景设计*
	48
	16
	16
	8
	8
	2
	必修
	

	
	7
	AAD5003
	专业考察
	1周
	
	
	
	1周
	1
	必修
	

	
	8
	AAD5604
	移动应用开发课程设计
	3周
	
	
	
	3周
	3
	必修
	

	
	学期合计
	288
	136
	64
	32
	56
	18.5
	
	

	
	
	4周
	
	
	
	4周
	
	
	

	春
	1
	CQD1005
	大学生就业指导
	16
	10
	
	
	6
	1
	必修
	

	
	2
	AAD3608
	游戏用户体验分析*
	64
	32
	
	24
	8
	3
	必修
	

	
	3
	CSE3606
	手机游戏客户端开发设计*
	64
	32
	　
	24
	8
	3
	必修
	

	
	4
	CSE3607
	手机游戏开发设计*
	64
	32
	　
	24
	8
	3
	必修
	

	
	5
	CSE3608
	虚拟现实与数字娱乐设计*
	64
	32
	　
	24
	8
	3
	必修
	

	
	6
	AAD4604
	媒体设计与创意
	32
	16
	
	16
	
	1.5
	选修
	

	
	7
	AAD5605
	专项训练（3）
	3周
	
	
	
	3周
	3
	必修
	

	
	学期合计
	304
	154
	
	112
	38
	17.5
	
	

	
	
	3周
	
	
	
	3周
	
	
	

	夏
	1
	AAD5999
	毕业设计（论文）
	4周
	
	
	
	4周
	2.5
	必修
	

	
	学期合计
	4周
	
	
	
	4周
	2.5
	
	

	学年合计
	592
	290
	64
	144
	94
	38.5
	
	

	
	11周
	
	
	
	11周
	
	
	



第四学年
	学期
	序号
	课程
编号
	课程
名称
	总学时
	学时分配
	学分
	课程属性
	备注

	
	
	
	
	
	理论
	实验
	上机
	课外
	
	
	

	秋
	1
	AAD5999
	毕业设计（论文）
	12周
	
	
	
	12周
	7.5
	必修
	

	
	2
	AAD5998
	企业实习
	6周
	
	
	
	6周
	1.5
	必修
	

	
	学期合计
	18周
	
	
	
	18周
	9
	
	

	春
	1
	AAD5988
	企业实习
	18周
	
	
	
	18周
	4.5
	必修
	

	
	学期合计
	18周
	
	
	
	18周
	4.5
	
	

	学年合计
	36周
	
	
	
	36周
	13.5
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