附件1——第一届安徽信息工程学院人工智能创意挑战赛策划书模板
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1、 [bookmark: _Toc526779489][bookmark: _Toc57365440]项目概述
[bookmark: _Toc57365441]1.1项目简介
（此部分针对项目进行简单介绍，字数尽量控制在五百字以内）
[bookmark: _Toc57365442]1.2项目背景
（项目的提出原因，项目的环境背景）
[bookmark: _Toc57365443]1.3项目前景
2、 [bookmark: _Toc57365444][bookmark: _Toc526779491]项目内容
[bookmark: _Toc526779492][bookmark: _Toc57365445]2.1项目界面
（此为项目界面描述及设计图）
[bookmark: _Toc526779493][bookmark: _Toc57365446][bookmark: _Hlk57364839]2.2项目特色
（项目优势分析，项目的独特与创新分析）
3、 [bookmark: _Toc57365447]项目可行性
[bookmark: _Toc57365448]3.1技术可行性
[bookmark: _Toc57365449]3.2经济可行性

4、 [bookmark: _Toc526779495][bookmark: _Toc57365450]项目市场分析
[bookmark: _Toc526779496][bookmark: _Toc57365451]4.1市场环境分析
[bookmark: _Toc526779497][bookmark: _Toc57365452]4.2项目市场趋势
[bookmark: _Toc526779498][bookmark: _Toc57365453]4.3目标市场
[bookmark: _Toc57365454][bookmark: _Toc526779499]4.4市场调查及分析
5、 [bookmark: _Toc526779500][bookmark: _Toc57365455]项目营销策略
[bookmark: _Toc526779501][bookmark: _Toc57365456]5.1项目营销目标
[bookmark: _Toc57365457]5.2项目营销活动
[bookmark: _Toc57365458]5.3项目发展策略
[bookmark: _Toc57365459]5.4项目推广策略







附件2——第一届安徽信息工程学院人工智能创意挑战赛初赛评分细则
· 创新性（30%）	
1. [bookmark: _Hlk51846788]创意是否首创，在行业内是否为首先创新，还是在已有创新中改进。创新新颖性	创意是传统创意，还是发散性创新，摆脱传统束缚。
2. 创新实用性	，在现实生活中或实际使用中是否实用，解决现实生活中问题的程度，以及使用的简便性。
· 运用价值性（30%）
1. [bookmark: _Hlk51846639]对学校或社会智慧化程度的提高的可行性，是否可以良好的运用到学校生活或社会生活中去。
2. 对同学们在校园中学习和生活或社会中学习和生活所能提供帮助。	
· 技术可行性（15%）	
1. [bookmark: _Hlk51846750]技术可行性：基于现有技术是否可行，结合本身技术程度是否能实现，或有详细的开发计划安排。
· 方案完整性（25%）	
1. 方案完整性：撰写创意所要求的各项内容是否有缺失，能够保持创意的完整、全面、思路清晰，语言表述通俗易懂、简洁明了、少有冗余。



[bookmark: _GoBack]附件3——第一届安徽信息工程学院人工智能创意挑战赛决赛评分细则
· 项目展示(70%)
1.项目的创新性：
突出原始创意的价值，不鼓励模仿。创意是否首创，在行业内是否为首先创新，还是在已有创新中改进。创意是传统创意，还是发散性创新，摆脱传统束缚。在现实生活中或实际使用中是否实用，解决现实生活中问题的程度，以及使用的简便性。
2.项目的价值和可行性：
是否是以人工智能为主旨，以创新的技术应用为手段，是否能够更好的改变我们的学习、工作与生活方式。基于现有技术是否可行，结合本身技术程度是否能实现，或有详细的开发计划安排。
3.项目PPT的展示：PPT的制作完整，可以详细、全面的表达项目内容，PPT的制作较为美观，给予人眼前一亮之感。
· 现场答辩（30%）
 1.个人形象展示：服装得体、大方、发式整洁，能充分展现大学生朝气蓬勃的精神风貌。
2.语言能力表达：普通话标准，语言流畅、层次清楚;内容丰富有条理，逻辑性强;用词恰当。
3.现场感染力：陈述充满激情，肢体语言恰当、丰富，能够感染他人。
4.评委提问：语言表达和思路清晰、对问题的关键理解准确、解释具有说服力、应变能力强。

