
数字媒体技术专业应用型人才培养方案

一、专业介绍

安徽信息工程学院于 2016年开设数字媒体技术专业，数字媒体技术专业作

为一门艺术与技术相结合的新兴专业，目前已经成为虚拟现实交互设计、增强现

实交互设计、游戏制作与开发、移动应用设计与开发等文化产业，在制造、传播、

营销方面必备的技术手段与表现方式。艺术设计学院在经过充分调研市场需求的

基础上，有针对性地将数字媒体技术专业定位为虚拟现实（VR）交互方向，将

课程侧重于虚拟现实前端设计与交互编程设计，合理设置专业课程体系，致力于

培养高水平的应用型人才。

本专业建设以教育部《设计类教学质量国家标准》（即“新国标”）和安徽

信息工程学院“十三·五”教学工作为依据，合理规划、分步实施，现有一支职

称结构、年龄结构合理的教师队伍，满足学生教学需求。学生毕业后可就职于企

事业单位的设计部门，大中型 VR设计、VR游戏公司从事 VR交互设计师、VR

交互开发工程师、UI界面设计师、VR三维建模师、全景影像制作师、VR策划

师以及 VR产品推广等等数字媒体行业热门岗位。

二、培养目标

学校培养目标：培养社会责任感强、道德品质良好、专业基础扎实、专业实

践能力突出、具备创新思维能力的高水平应用型人才。

专业培养目标：数字媒体技术专业旨在培养具有强烈责任意识和良好人文修

养，具有较强创新意识、实践能力和创新思维，熟悉 VR交互的设计与开发流程，

具有扎实计算机基础和良好的逻辑思维习惯，能够胜任 VR及相关领域的设计、

策划、开发、运营、管理方面工作，具有竞争力与创新精神的复合型人才。

上述培养目标可归纳为以下六项：

1.具备强烈的社会责任感和高尚的道德品质。

2.具备良好的人文修养及优质的审美能力。

3.具有扎实的 VR视觉设计知识，掌握 VR设计与开发的流程与方法。

4.具有较强的创新意识、实践能力和创新思维。

5.具有自主学习的意识和持续学习的能力。



6.能从事数字媒体技术相关领域的 VR 设计、VR交互项目的策划与管理等

相关工作。

三、毕业要求

毕业要求 1：数字媒体设计知识：能够将人文社会科学理论、数据内容和设

计思维方法用于解决数字媒体设计领域多样且复杂的设计问题。

毕业要求 2：计算机编程能力：能够通过 C语言、Java语言以及面向对象的

程序设计思维，为学生学习虚拟现实开发和虚拟现实后台交互设计，打下良好的

计算机程序设计语言基础

毕业要求 3：图形图像设计能力：能够通过 PS、AI等软件制作出基于虚拟

现实的二维界面，通过 UI设计技能的培养，提高学生的创意思维与设计思维能

力。

毕业要求 4：三维构造能力：能够通过 3Dsmax软件构建出具有三维造型的

虚拟现实模型。通过三维模型设计技能培养学生的艺术感、空间感和运动感。

毕业要求 5：虚拟现实技术能力：能够通过 Unity 3D软件构建出一种可沉浸

式的虚拟仿真环境，是一种多源信息融合的、交互式的三维动态视景和实体行为

的系统仿真技术能力。

毕业要求 6：综合实践项目能力：能够在相应的标准下，按规定要求完成不

同阶段实践工具考核，具备结合实践项目准确进行设计表达的综合能力；了解设

计管理基础内容，掌握设计管理基本策略。

四、专业方向

不分方向。

五、学制与学位

学制：本科 4年。

修业年限：3—6年，创业休学的修业年限为 8年。

授予学位：工学学士。

六、学分要求

规定毕业总学分：173学分（含综合素质 2学分、社会责任教育 4学分）。

其中：



类别 学分 比例（%）

通识课 63.5 36.7

专业基础课
学科基础课 12.5 7.2
专业核心课 18 10.4

专业方向课 12 6.9
专业选修课 6 3.5
公共选修课 8 4.6

集中实践教学环节 47 27.2
综合素质学分 2 1.2

社会责任教育学分 4 2.3
合计 173 100

七、主干学科、主要课程、专业核心课程

主干学科：设计学、计算机科学与技术

主要课程：造型 III、C语言程序设计与基础、虚拟现实概论、数据结构与

算法、二维构成基础、三维构成基础、Unity 3d基础、字体与版式设计、模型设

计与制作、UI界面设计、Java面向对象程序设计（1）、Java面向对象程序设计

（2）、视频剪辑、运营与推广、全景影像制作、VR三维建模（1）、VR三维

建模（2）、虚拟现实设计开发（1）、虚拟现实设计开发（2）。还包括集中实

践教学环节：专项训练（1）、专项训练（2）、专项训练（3）、专项训练（4）、

综合课程训练（1）、综合课程训练（2）、图形图像处理、企业实习、毕业设计

（论文）。

专业核心课程：数据结构与算法、Unity 3d基础、模型设计与制作、UI界面

设计、全景影像制作、Java面向对象程序设计（2）、VR三维建模（2）、虚拟

现实设计开发（2）。



主要课程关系结构图如下：



八、专业指导性培养计划表

1.总表



2.集中实践教学环节模块

3.专业选修课模块



4.综合素质与能力培养课程模块



5.学习模式改革课程模块

6.各环节学时学分分配表



九、分学期安排专业指导性培养计划表

第一学年

第二学年



第三学年

第四学年

专业负责人：段俐敏 签名：

学院审核人：周建 签名：

学院：艺术设计学院
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